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Konsolisota 


syttyy 
jälleen 


Siitä ei ole pitkää aikaa, kun kirjoitimme 
tulevaisuden olevan jo täällä. Kuvittelimme, 
että nykyinen konsolikanta tyydyttäisi mark- 
kinat ja markkinamiehet. Vuosi 1997 oli pe- 
lien vuosi siinä mielessä, ettei ilmestynyt 
yhtään uutta konsolia tai konsolimerkkiä. 
Valinnanvaraa oli Saturnin, PlayStationin ja 
Nintendo 64:n välillä, joille kullekin ilmestyy 
mukavasti hyviä pelejä. Konsolien ominai- 
suuksien vertailu oli jäämässä taka-alalle ja 
keskityttiin peleihin. 

Uusia konsoleja on kuitenkin tulossa 
joka suunnalta ja Sega on tapansa mukaan 
aloittanut kilpavarustelukierteen. Tuleva uusi 
konsoli on nimeltään Katana ja ensimmäisiä 
pelivalmistajia kosiskellaan jo mukaan kelk- 
kaan — vaikka konsolin teknisiä ominai- 
suuksia ei vielä ole edes tiedossa. 

Nintendo ei ole pekkaa pahempi. Se te- 
kee parhaansa vakuuttaakseen meidät kaik- 
ki 64DD-diskettien ylivertaisuudesta tule- 
vaisuuden pelialustana. Samalla se muistaa 
vähätellä CD-ROM -formaatin merkitystä. 
VM Labs yrittää samanaikaisesti esitellä Pro- 
ject X:n ylivertaisuutta Nintendoon nähden. 

Vain Sony on hiljaa. Se tietää, että Play- 
Station on suosituin konsoli ja myy yhä erit- 
täin hyvin. Seuraajan kanssa ei pidetä turhaa 
kiirettä, vaikka PlaySation 2 - konsoli on- 
kin kaiken aikaa tekeillä. Mikäli konsolisota 
kiihtyy, lienee Sonykin pakotettu kiirehti- 
mään hankettaan. 

Kaikille neljälle pelaajalle tuskin on tilaa 
tulevaisuudessa. Konsolipelissä tulee ole- 
tulemme olemaan todellisia voittajia, sillä 
kilpailu tekee ihmeitä pelien laadulle. 
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SATTYSIS 


LUKIJAKIRJEET 


No niin, huhtikuun kunniaksi olemme saa- 
neet kirjeitä muutamalta julkkikselta. Lara 
on ollut hiljaa tovin, mutta onneksi sentään 
hämähäkkimies ja James Bond muistavat 
meitä seikkailuidensa välissä, unohtamatta 
tietenkään Juuso the Julkkista. Mennään- 
pä kirjeisiin. 


Moikka toimitus 


Nyt tulisi hiukan kritiikkiä. Teillä oli kyllä ihan 
päästä keksitty juoni Crash Bandicoot 2 Cortex 
Strikes Back -pelille. Te sanoitte, että Cortex oli- 
si mukamas taas siepannut Tawanan, mikä ei 
pidä alkuunkaan paikkaansa. Aluksi Cortex tip- 
puu luolaan jjossa hän näkee kristalleja. Hän ot- 
taa yhden mukaansa ja huomaa, ett' kristallissa 
piilee suuri voima, joka pystyy pysäyttämään 
kohta syntyvän katastrofin. Hän palkkaa avuk- 
seen Dr.N.Ginin, joka auttaa Cortexia rakenta- 
maan uuden Cortex Vortexin, jolla maailma voi- 
daan pelastaa. Tarvitaan vielä 25 kristallia sen 
rakentamiseen. Ja niiden hankkimiseen tarvi- 
taan Crashia. Crash ottaa, kun yhtäkkiä hänen 
siskonsa Coco pyytää Crashia hakemaan uutta 
akkua hänen tietokoneeseensa. Matkallaan 
Crash joutuu Warp-huoneeseen, jo- 
hon tulee Cortexin holografikuva, joka 
selittää Crashille tämän tehtävän. 
Sitten muutama kysymys: 

1. Onko PlayStationille mitään Mon- 
key Island-pelien kaltaista? 

2. Tuleeko se Resident Evil 2 sieltä 
joskus? 


Olen juuri men- 
nyt Red Alertin 


Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat. 
Peleihin liittyviä kirjeitänne odotamme osoitteessa: 
Super Power/Lukijakirjeet, Egmont Kustannus Oy Ab, 


Kiitos hyvästä lehdestä! 
T: James Bond 


1.-2. Golden Eye 007 pysyy vain ja 
ainoastaan N64:lla. 
3. Onko huonojakaan? 


PL 317, 33101 Tampere 


1. Kyllä pitäisi ilmestyä. 
2. Liian vähäinen muisti, kenties. 
SuPo 


Tietääkö Hei Super Power! 


4. Riippuu uskontokunnasta. kukaan, Minulla olisi muutama kysymys: 
SuPo mistä löy- — 1.!mestyykö Saturnille Resident 
PE PRAT i] 99 
tää pelissä = WP Saturnin NHL'98 yhtä näyt 
Moi SuPo Croc Ns. tävä kuin PlayStationin? 
Mulla olis pari kysymystä: palapelin- 3. Mikä on Saturnin paras autopeli 
1. Voisko SuPossa olla jotain kilpailuja? paloja? tähän mennessä? 


2. Milloin lehtenne ilmestyy? 
T: Kahjo 


Ps. Tietääkö kukaan, mistä löytää pelissä Croc 
ns. palapelinpaloja? 


1. Kyllä voisi ja tuleekin. 

2. Joka kuukausi yleensä heti kuun vaih- 
teen jälkeen! 

SuPo 


Aamupäivää SuPo! 

Mielestäni on hyvä, että lehdessänne on mai- 
noksia. Minä ainakin olen tilan- 
nut pelejä 

lehtenne kautta. 

1. Esitelkää kaikki Nintendo 64:n 


läpi venäläisillä. pelit. 
Siinä on vain 14 


2. Onko muissa kuin "only for 
5 Nintendo”-peleissä paristomuis- 


kenttää ja tieto- 


3. Mitä lähiaikoina tulevaa PlaySta- koneella 50! Kertokaa myös arvosteluissa, tar- 
tion-peliä suosittelette? Nyt alkaa kyllä vitseeko peli 

Ps. Teillä on hirmu hyvä lehti, älkää pi- keittää. muistikortin. 

latko sitä! Mikä on syy? Ps. Kiitos julkaisusta! 


Riemullisin terveisin Juuso 


Ok, paljastuimme. Käytettävissämme oli 
Crashin arvosteluversio, jossa juoni oli hiu- 
kan erilainen. Juuso selitti virallisen version 
alkuanimaation juonen niin hyvin ja riemuk- 
kaasti, että se kelpaa korjaukseksi. 


1. Miten olisi Broken Sword. 

2. Läsnäoleva paha lienee poissaoleva vielä 
hetken. 

3. Voivoivoivoi. 

SuPo 


Hei SuPo 


Tässä teille muutamia kysymyksiä: 

1. Tuleeko Golden Eye 007 Saturnille? 
2. Entä PlayStationille? 

3. Hyvä PlayStation-peli? 

4. Kumpi on parempi: N64 vai PS? 


"Tulevaisuus on Nintendon” 


1. Kaikkea ei voi saada eikä mahduttaa 
lehteemme. 

2. Eipä taida olla. Muistikorttilisä on ihan 
hyvä idea. 

SuPo 


ISO-moro 


Olen suuri C&C-fani, mutta en voi pelata mitään 
PS-laitteellani. Onneksi teidän lehtenne auttaa 
todellakin pelinälkään. No, kuitenkin asiaan. 

1. Tiedättekö te ilmestyykö C&C3 PlayStatio- 
nille? 

2. Olen juuri mennyt Red Alertin läpi venäläisil- 
lä. Siinä on vain 14 kenttää ja tietokoneella 50! 
Nyt alkaa kyllä keittää. Mikä on syy? 


T: Pelinarkomaani 


4. Onko Saturnille tulossa C&C: Red 
Alert? 
Kiitos upeasta lehdestä! 


T: Spider-Man 


1. Kyllä. 

2. Peleillä ei pitäisi olla suurempia eroja. 
3. Sega Rally, vieläkin. 

4. Jup. 

SuPo 


Hei Super Power! 


1. Julkaiskaa tämä kirje. 

2. Tuntuuko ikinä lapselliselta pelata (rehellinen 
vastaus!). 

3. Pistäkää paremmuusjärjestykseen seuraa- 
vat pelit: Colony Wars, Castlevania X, Resident 
Evil, Tomb Raider 2 ja Soul Blade. 

4. Enemmän peliarvosteluja lyhyemmin. 

5. Onko Don Huonot ja Braveheart hyviä? 

6. Kiitos hyvästä lehdestä ja vastauksista. 


Simon Belmont 


1. Tässäpä tämä. 

2. Ei, tuntuuko sinusta? Lapsellista on jät- 
tää pelaamatta sen takia, että se olisi lap- 
sellista. Kyllä sitten vanhana kaduttaa, kun 


haluaisi pelata eikä silmät enää pysy pe- 


rässä ja on Rumble Pak omasta takaa. 

3. Emme pistä. 

4. Katsotaan...ennakkosilmäyksiä tulee jo 
enemmän 

5. Donkkarit ei ole niin huonoja kuin anta- 
vat nimellään olettaa, Brave...WHAT? 

6. Kiitos itsellesi kysymyksistä, joihin on 
helppo vastata. 

SuPo 


SUPER POWER 


Lähettäkää ilmoituksenne postikortilla osoitteeseen: Super 
Power/Lukijailmoitukset, Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 
33101 Tampere. Super Power -lehden kotisivulla on sähköi- 
nen ilmoituslomake: http://www.semic.fi/superpower 


MYYDÄÄN 


PlayStation-pelit Tomb Raider 160 mk, Crash 
Bandicoot 150 mk ja NHL FaceOff 45 mk! Mu- 
kana peleissä kotelo ja ohjekirja. Myös pleik- 
karin demo-cd:itä 12-30 mk ja pelilehtiä. En 
maksa postikuluja. 

Puh. 09-349 3225/ Janne Salomaa 


Nintendo 64 + 2 lisäohjainta (alkup) muistikort- 
ti ja 6 peliä: uper Mario 64, Lylat Wars + RMB, 
Duke Nukem 64, 007 GoldenEye, Blast Korps, 
Mario Kart 64. HP 3 200mk tai tee tarjous 
Puh. 05-451 2291/ Tuomas 


Sega Saturnin pelit Tob Raider 200 mk ja NBA 
Live 97 150 mk. 
Puh. 09-291 834/ Mikko Sukanen 


PS-pelit Soul Blade 190 mk ja Rage Racer 220 
mk. 
Puh. 03-777 1311/ Johan Ylitalo 


PS-peli Tomb Raider (kuin uusi) h: 200 mk + 
postikulut. Kaupan päälle Toshinden. 
Puh. 09-226 6004/ Timo 


PS-pelit MK 3 ja Loaded hp 100 mk. Myös 
vaihto käy peleihin D Derby, Worms Wipeout, 
Ridge Racer, Tekken ja Toshinden 1. 

Puh. 015-654 214/ Niko 


PS-kone ja pelit Final Fantasy 7, V-Rally + ratti 
+ polkimet, Loaded, Contra, Actua Soccer, Tilt, 
Super Sonic Racers, NHL Face Off + 3 demo 
cd ja 2 ohjainta + cd-kotelo + adapter + muis- 
tikortti. Melkein uusi, hinta yht. 3 000 mk. 
Puh. 08-552 1453/ Jesse. 


PS Infra Red Controllers (johdottomat) pelioh- 
jaimet 2 kpl, käytetty n. 15 min. Hinta 300 mk 
tai vaihto hyväkuntoiseen peliin. 

Puh. 08-774 131/ Päivi. (Huom! Numero voi ol- 
la myös 08-774 130 -toim.huom.) 


tai vaihdetaan PS-pelit Destruction Derby ja 2 
demo cd:tä. Vaihto NHL 97:een. 
Puh. 09-877 9027/ Theo 


PS-pelit (PAL) V-Rally, Resident Evil, Formula 
One, Soviet Strike, NHL 97, Destruction Derby, 
FIFA 97 ja Madden NFL 97. Koko paketti hp.1 
000 mk. 

Puh. 09-752 1474/ Joonas Öhman 


PS + 2 erikoisohjainta, muistikortti, 6 uusinta 
hittipeliä sekä demoja, lehtiä ja kaupan päälle 
PS-pelikirja. Kaikki eritt. hyväkuntoisia, vähän 
käytettyjä ja uutena ostettuja. Hp. 2 390 mk, 
hinnasta voi keskustella. 

Puh. 09-349 8638 tai 050-543 8155 


Sega Saturn + 2 ohjainta, piuhat, 2 democd:tä 
ja 4 peliä: Jurassic Park 2, Sega Rally, Virtua 
Fighter 2 ja Fighting Vipers. Hinta 1 400 mk. 


SUPER POWER 


Puh. 09-291 8346/ Mikko 


PS + 2 ohjainta + 7 peliä: Resident Evil, Tomb 
Raider, Formula 1, Road Rash, Fade to Black, 
Alone in the Dark, Magic Carpet + scart-kaa- 
peli, 240-paikkainen muistikortti ja jos on vanha 
TV, niin antennikaapeli kaupan päälle. Hp. 2 
100-2 000 mk. Ostan myös SNESin pelit Final 
Fantasy 2 + 3 100 mk/ kpl + Sim City 2000, 100 
mk. 

Puh. 05-317 1186/ Petteri 


Super Nintendo + 2 ohjainta + adapteri + 8 pe- 
liä, esim. Mega Man 3 (USA), Top Gear (PAL), 
Micey Mania (PAL), Super Metroid (PAL). kaikki 
yht. 1 500 mk, pelejä ei erikseen. 

Puh. 0400-676 647/ Antti 


PS-peli Tomb Raider 2, 260 mk + postikulut, 
SNES + ohjain + johdot 250 mk + postikulut, 
Game Boy + Tetris 250 mk + postikulut. 

Puh. 03-751 3767/ Tomi 


N64-pelejä (PAL) DK Racing 325 mk, Golde- 
nEye 325 mk, Mario 64 300 mk, Wave Race 


300 mk, San Francisco Rush 300 mk, Lylat: 


Wars 250 mk (ei Rumblepakia) 
Puh. 040-540 7829/ Mika 


Sega Mega Drive, 4 ohjainta, johdot + pelit: 
NHL 97, Urban Strike, Mortal Kombat Ultimate, 
Streets of Race, Bodycount, Super Monaco 
GP Madden '97, FIFA 96 ym. Hp. 2 500 mk. 
Puh. 050-584 2603/ jari tai 050-586 0764/ Ma- 
rika 


Vähän käytetty PS + 2 peliä jotka ovat NHL'97 
ja V-Rally sekä scart-kaapeli ja virtalähde. Pe- 
liohjain muuttunut. Yht. 1 400 mk. 

Puh. 09-147 341/ Lauri 


Sega Mega Drive, 2 ohjainta, 4 peliä: Virtua 
Fighter, NHL 97, Sonic 3D ja EA Hockey. Hinta 
600 mk. 

Puh. 02-431 5643/ Timo 


PS (PAL), 2 ohjainta, muistikortti, 4 peliä: V- 
Rally, Formula 1, NBA Live 97 ja Ridge Racer 
Revolution. Hp. 1 700 mk. 

Puh. 016-529 182/ Niko 


SNES +2 ohj. + 7 peliä. Hp. 900 mk. 
Puh. 05-326 4511/ Toni 


PS-adapteri (mod-piiri) asennettuna 300 mk, 
sis. rgb-scart-johdon. 
Puh. 03-345 2463 Tampere 


PS: Cool Boarders II 200 mk, Need For Speed 
2,150 mk, Actua Soccer II 200 mk. 
Puh. 08-241 417/ Mara 


PS Demo CD 1. Hp. 100 mk. 
Puh. 08-530 6836/ Juha 


PS-peli Madden. Hinta 130 mk. 


ILMOT 


Puh. 09-368 578/ Jesse 


PSX-pelit 2 Extreme 200 mk, Broken Sword 
120 mk tai vaihto Die Hard Trilogy, Resident 
Evil, Earthworm Jim 2, Croc, Final Doom, Pan- 
demonium, Monkey Hero, Gex: Enter the 
Gecko tai Pandemonium 2. 

Puh. 03-653 7748/ Ville 


PS-pelit Tomb Raider, Vandal Hearts, Pande- 
monium 150 mk/ kpl. NHL 97, NBA Live 97 ja 
FIFA 97 100 mk/ kpl. 

Puh. 02-639 4738/ Timo 


Super Nintendo + ohjain + 7 peliä: Batman Fo- 
rever, Super Star Wars, Donkey Kong 1 ja 3, 
Pitfall, Zelda 3, Killer Instinct. Hinta 1 300 mk. 
Puh. 013-226 988/ Lauri klo 17 jälkeen. 


VAIHDETAAN 


Nintendo 64-pelit Mario 64 ja Blast Corps 64 
N64-peleihin Killer Instinct Goldiin ja Top Gear 
Rallyyn tai Duke Nukemiin. 

Puh. 06-861 4441/ Harri Puumala, soita klo 
16.00. 


PS-peli NHL 98 (PAL) peleihin Tomb Raider 2 tai 
Final Fantasy 7. 
Puh. 08-472 070/ Jarkko. 


N64 PAL -pelit Lylat Wars, Pilot Wings 64 ja 
Extreme G peleihin Diddy Kong Racing, Wave 
Race 64 ja Duke Nukem 64. 

Puh. 09-271 5602/ Tapani 


PS-pelin Crash Bandicoot peliin Cool Boar- 
ders. 
Puh. 016-364 765/ Matti 


OSTETAAN 


NES-peli Willow 150 mk, Punch Out 80 mk ja 
vuoden -91 Nintendolehtiä 5 mk/ kpl. 
Puh. 09-276 8712/ Mikko 


Pelit Darkstalkers tai Rise 2 Resurrection hin- 
taan 130 mk kunnosta riippuen. 

Puh. 019-738 677/ Auvo Salmenharju. Jollen 
ole kotona, jätä viesti. 


NTSC-PAL-Buusteri. 
Puh. 050-593 9766 tai 050-330 5151/ Sami 


Sega Megadriven ohjaimet (2 kpl), ne perus-sel- 
laiset + mahdollisesti pelejä jos hinnoista sovi- 
taan. 

Puh. 09-682 3828/ Kati, varmimmin tiistai-aa- 
mupäivällä. 


PS-peli Ogre Battle (USA) 
Puh. 02-638 7813/ Make 


NVVAAAN 8 NYVL1L31SO 








GRAN TURISMO 


EUROOPPAAN 


Japanissa peliä juhlitaan jo parhaana autopelinä kautta aikojen ja vain muutamassa viikossa se myi yli miljoona kappa- 





letta. Ja toukokuun lopulla Gran Turismo saapuu Eurooppaan. Siksi Sony pyrkii nyt sopeuttamaan peliä Eurooppa- 
laisille markkinoille. Japanilainen versio pitää sisällään melko mitäänsanomatonta taustamusiikkia, joka täällä tullaan 
korvaamaan mm. sellaisten tekijöiden kappaleilla kuin Ash, Manic Street, Preachers ja Chemical Brothers. Lisäksi pelin 
Arcade Modea tullaan nopeuttamaan ja monia autojen ominaisuuksista muuttelemaan, niin että ne vastaavat parem- 


min eurooppalaisia malleja. 


Ikäänkuin tuossa ei olisi kylliksi, on Gran Turismon kehittäjä, Polys, julkistanut työskentelevänsä jo nyt pelin jatko-osan 
parissa. Toistaiseksi he eivät tiedä vielä itsekään mikä uuden pelin nimeksi tulee, mutta parhaassa tapauksessa se jul- 


kaistaan Japanissa jo tämän vuoden loppupuolella. 


SUPER POWER 


SYKSYN KOHOKOHTIA 


E3:; toukokuussa ne ensiesitellään ja 
syksyllä tulemme pelaamaan nii- 


tä, mutta jo nyt pystymme paljasta- 


maan, mitä PlayStation-nimikkei- 
tä Psygnosis aikoo julkaista tä- 
män vuoden toisella puolis- 
kolla. 


Heidän suurin tuotteensa 
tulee kantamaan nimeä 
ODT ja se on seikkailu- 
peli, johon sulautuu 
vaikutteita Tomb Rai- 
der 2:sta ja Metal Gear 
Solidista. Toinen seikkai- 
lupeli on nimeltään Cont- 
ract, joka rakentuu gangs- 
teridraaman ympärille ja ta- 
pahtuu synkässä ja luotaan- 


työntävässä kaupungissa. Colony 


Wars: Vendetta on jatko-osa talven 
rankalle shoot 'em upille, kun taas Salva- 


tion on toisenlainen peli samasta genrestä ja 
















muistuttaa sekä Wipeout 2097:ää että Ouakea. Global 


Domination on Psygnosiksen ensimmäinen reaaliaikainen strategiapeli PlayStationille ja myös Lander tar- 


joilee reaaliaikaisia kamppailuja, jotka tapahtuvat tosin kaukana pimeän avaruuden keskellä. Paljon maan- 


läheisempiä ovat golfpeli Pro 18 ja futispeli PFA Soccer Manager. 


Kestää vielä muutaman kuukauden ennen kuin Psygnosis julkistaa peliensä kaikki yksityiskohdat, mutta 


firma lupailee meille kuumaa syksyä. Ja me lupailemme teille ensimmäisen raportin ODT:stä kenties jo en- 


si numeroon. 


SUPER POWER 





LOISTAVA IDEA 


A rsyynnytkö sinä ikinä siitä, että usein on aivan liian pimeää pelata Game 
YÄkkoytät Nintendo on nyt keksinyt ratkaisun ongelmaan. Pian nimittäin tul- 
laan julkaisemaan Game Boy Light, kannettavan konsolin uusi versio, jota voi 
mainiosti pelata sekä päivällä että yöllä. 

Game Boy Light tulee suurin piirtein saman kokoisena kuin Game Boy Pocket 

(joskin Light on jonkin verran paksumpi) ja siinä on sisäänrakennettu valolähde, 
jonka ansiosta näytön grafiikka on yhtä selkeää olipa sitten pimeää taikka va- 
loisaa. Kullan ja hopean väriset Game Boy Light -konsolit julkistetaan Japanis- 
sa kevään kuluessa ja ne tulevat toivon mukaan tänne joskus syksyllä. 






























Tekkenistä 
tehdään 
elokuva 


Sony, Namco ja Poly- 
gon Pictures aikovat 
tuottaa yhdessä tie- 
tokoneanimoidun 
elokuvan, joka perus- 
tuu Tekken-peleille. Filmin bud- 
jetiksi on varattu kohtalaiset 
60 miljoonaa dollaria ja ani- 
moinnin parissa ahertaa run- 
saat 200 henkilöä. Filmin luo- 
misessa käytetään erikoistek- 
niikkaa nimeltä Maya. Sen avul- 
la animointiprosessi on vähem- 
män aikaa vievä, mikä puoles- 
taan antaa animoijille enem- 
män aikaa tehdä erilaisista liik- 
keistä realistisemman näköisiä. 
Filmi tulee saamaan ensi-iltan- 
sa joskus ensi vuonna ja sen 
odotetaan mullistavan tieto- 
koneanimoitujen elokuvien 
genreä. 





n] 10) << 


Enix takaisin USA:han 
Lukuun ottamatta Micheif Ma- 
kersia Nintendo 64:lle, on Enix 
pysytellyt poissa länsimaista 
sitten SNES:in loiston päivien. 
Nyt he aikovat jälleen avata 
toimiston USA:han ja aloittaa 
toiminnan kääntämällä tanssi- 
pelin Bust A Move , jolla ei ole 
itään tekemistä Taiton pul- 
anssa ja joka on myy- 
nyt hämmästyttävän hyvin ko- 
timaassaan Japanissa. Jos pelil- 
lä menee hyvin USA:ssakin, 
saattaa Enix julkaista lisääkin 
englanninkielisiä käännöksiä, 
mm. roolipeli Dragon Guest 
VII:n sekä Star Ocean — The Se- 
cond Storyn. 






Spielberg tekee 
kolikkopelin 
Sega Gameworksissa Seattlessa 


— suunnitellaan mahtavaa peli- 


projektia. Itse Steven Spielberg 
on mukana neuvonantajana 
Raptoriksi kutsutun uuden ko- 
likkopelin suunnittelussa. Peli 
pohjautuu menestyksekkääseen 
Jurassic Park -aiheeseen. Pelin 
kone tulee pelihalleilla raken- 
maan aidon kokoisen Jeepin 
än. Siinä voi neljä pelaajaa 
yhtaikaa yrittää saalistaa dino- 
sauruksia. Jeeppiin tulee ikku- 
noiksi jokasuunnasta sisäänsä- 
sulkevat IMAX-tyyliset näytöt, 
jotka pystyvät luomaan usko- 
mattoman = kolmiulotteisen 





tunnun "ulkomaailmasta". 





Atarilta uusi 
Gauntlet: 
Atarin klassinen nimike Gaunt- 
let on matkalla takaisin uudes- 





— sa hahmossa. Peli tullaan jul- P> 
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VANHAT VIHOLLISET 
UUDESSA PELISSÄ 


rasilialainen Blanka ja varsin naisellinen espanjalainen ninja Vega joutui- 
Ba tauolle Street Fighter II:n menestyksen jälkeen. Mutta nyt he tekevät 
paluunsa tulevassa jatko-osassa Street Fighter EX Plus Alphalle. Näiden kah- 
den lisäksi Capcom on vahvistanut ainakin Ryun, Kenin, Cracker Jackin ja 
Doctrine Darkin olevan mukana Street Fighter EX 2:ssa. Ja kuten tavallista, 
voimme odotella entistäkin nopeampaa ja hienompaa grafiikkaa, kuin myös 
lukemattomia uusia taidokkaita liikesarjoja. 





OKAINEN HALUAA OLLA LARA 


idos ei ilmeisesti ole vieläkään pelastunut Lara Croft 
E -ilmiöön kohdistuvasta kohusta. Hiljattain kuulimme 
Rhona Mitran purkauksia ja nyt ranskalainen malli Va- 
nessa Demouy, joka hiljattain teki ensiesiintymisensä pe- 
lisankarittarena, selittää asioita ranskalaisessa pelileh- 
dessä. Tomb Raiderin kehittäjä Core Design sai kuulla 
asiasta vasta, kun lehti julkaistiin ja siinä kerrottiin, että 
tulevaisuudessa firma tulee käyttämään useita eri malle- 
ja pelinsä markkinoinnissa. Samoin lehdessä väitetään, 
että Vanessa Demouy tulee esiintymään joko äänilevyllä 
tai elokuvassa Larana. Lisäksi Bruce Willis kuuluu osta- 
neen filmioikeudet Tomb Raider -konseptiin ja itsestään- 
selvästi päättäneen että Demi Moore saisi esittää Laraa 
elokuvassa. Kuinka paljon näissä huhuissa on totuuden 
siementä, sitä Core ei suostu kommentoimaan. Super Po- 
werissa toivomme kyllä, että jatkossa Lara-uutisilla olisi 
jo jotakin tekemistä seuraavan pelin kanssa. 





PAC-MAN ELÄÄ 


e jotka uskoivat tuon pienen keltaisen videokeksejä ahmivan konsolive- 

teraanin olevan lopullisesti poissa, olivat väärässä. Namco suunnittelee 
julkaisevansa lisää pelejä tv-pelien ensimmäisen suursuosikin ympärille. Uusi 
peli tulee olemaan nimeltään Pac-Man Ghost Zone ja se esitelltiin itseasiassa 
jo E3:ssa viime vuonna, muttei tehnyt silloin kävijöihin isompaa vaikutusta. 
Nyt Namco on vaihtanut useita henkilöitä alkuperäisestä suunnitteluporukas- 
ta toivoen pystyvänsä saamaan aikaan uuden paljon paremman pelin. Uusi 
seikkailu tulee pitämään sisällään aivan uusia juonteita verrattuna kaikkiin 
aiemmin nähtyihin Pac-Maneihin. 


SUPER POWER 


KAAMEITA LUKEMIA 


esidet Evil 2 on jo kivunnut Capcomin menes- 

tyksekkäimmäksi peliksi sitten Street Fighter 
II:n. Yhdessä päivässä Capcomin kauhuseikkailu 
myi pelkästään Japanissa yli 1.8 miljoonaa kappa- 
letta. USA:ssa, jossa peli julkaistiin vain viikkoa 
myöhemmin, se on myynyt 700000 kappaletta. 
Capcom, joka oli laskenut myyvänsä peliä vain 
runsaat 2 miljoonaa kappaletta, juhlii tapahtunut- 
ta aloittamalla pelin kääntämisen Saturnille ja jul- 
kistamalla samaan aikaan suunnittelevansa jo jat- 
ko-osaa. Resident Evil 3 tulee tapahtumaan Euroo- 
passa ja juonellisesti se jatkuu siitä mihin kakko- 
sessa jäätiin. 





JÄNNIÄ UUTISIA AOU:STA 


elmikuun viimeisellä viikolla pidettiinTokiossa 
i vuosittaiset kolikkopelimessut nimeltä AOU. 
Tavalliseen tapaan kovin messutaisto käytiin 
Namcon ja Segan välillä, mutta kyllä muutkin huo- 
miota onnistuivat herättämään. Capcom esitteli 
Street Fighter EX 2:ta sekä hieman unohdetun scifi- 
tappelupelin Star Gladiatorin jatko-osaa, jonka ni- 
meksi tulee Plasma Sword, kun se julkaistaan län- 
nessä. 
Konami toi näytille yhden uuden hiihtopelin ni- 
meltään Skier's High ja yleisesti ottaen peli vaikut- 
ti paremmalta kuin mitä Namcon Alpine Ski on. 
Skier's Highn pääosatekijät ovat yksinkertainen pe- 
linhallinta ja hyvin rakennetut radat. Konami näyt- 
ti myös täysin uuden beat 'em upin nimeltä Battle 
Tryst, joka kuten Konamin monet muutkin tämän 
genren pelit tarjoilee muutamia originelleja ideoita. 
Yksi kolikkopelien raskaansarjan firmoista on SNK, 
joka valitettavasti ei 
kuitenkaan esitellyt 
kovinkaan paljon uu- 
tuuksia. Kiintoisim- 
pia olivat Metal Slug 
2, jossa sekä grafiik- 
ka että hallinta oli 


parantunut, sekä 
Real Bout 2: The 
Newcomers. 


Messujen jättejä oli- 
vat siis kuten sanot- 
tua Namco ja Sega. 
Viimeisimmän Mo- 
del 3 -tekniikan tur- 
vin Sega pääsi ylpeä- 
nä esittelemään sel- 
laisia pelejä kuin Vir- 
tua On 2, Fighting 
Vipers 2 ja Sega Ral- 
ly 2. Namco puoles- 
taan vastasi Dream 
Factory — -tuotetulla 
beat 'em up -pelillä 
nimeltä Ehrgeiz sekä 
60-prosenttisesti val- 
miilla shoot 'em up - 
pelillä Time Crisis 2. 


SUPER POWER 





CHALLENGER 


ZANNOKU 





Battle Tryst 





Star Gladiator 2 (Plasma Sword) 





kaisemaan sekä kolik- 





kopelinä että Ninten- 








do 64 -versiona. Ko- 














likkopeli on jo melko 
pitkällä, mutta N64- 
versiota on vasta hil- 
jattain alettu tuottaa. 
Peli pitää sisällään 3D- 
baanoja, joita pelaaja 
sitten tutkiskelee sa- 
maan tyyliin kuin 
klassisessa originaa- 
lissakin. 





EA perui 
tulevaisuuden 

Nuclear Strikelle ei tulekaan 
jatko-osaa. Pääasiallinen syy sii- 
hen, että Electronic Arts on pe- 
runut suunnitellun Future Stri- 
ken, on se, että suunnittelijat 
halusivat tehdä pelin hyvin va- 
pain käsin ja päätyivät lopulta 
sellaisiin ideoihin, jotka eivät 
enää sopineet alkuperäiseen 
Strike-kehykseen. Nyt tulem- 
me näkemään EA:lta pelin, joka 
toivottavasti julkaistaan Pla- 
yStationille, mutta joka tulee 
kantamaan jotain aivan muuta 
nimeä. 


Paradigm-yhtiön 
suuret suunnitelmat 
Nintendo on päättänyt tilapäi- 
sesti keskeyttää Pilotwings 2:n 
tuotannon, joten Paradigm voi 
nyt joko jatkaa tuotannon kim- 
pussa tai myydä nimikkeen jol- 
lekin muulle. 

< Esittelimme suunnitel- 
mamme Pilotwings 2:n varalle 
Nintendolle ja he arvostivat 
ideoitamme melkoisesti, selit- 
tää Gary Bandy, joka on Para- 
digmin markkinointipäällikkö. 
Mutta he totesivat, ettei heillä 
ole aikaa työskennellä nimik- 
keen parissa, koska heillä oli 
niin paljon tuotantoja menossa 
muilla sektoreilla, varsinkin 
64DD:n kehittelyssä. Saattaa 
hyvin käydä niin, että Nintendo 
ottaa Pilotwings 2:n uudelleen 
työstettäväkseen, mutta se 
riippuu täysin heistä itsestään. 

Paradigmilla on myös muuta 
tekeillä. Juuri nyt he työstävät 
kolmea uutta nimikettä Nin- 
tendo 64:lle. Yksi on len- 
tosimulaattori, joka toistaisek- 
si kulkee nimellä Flights of U.N. 
ja toinen on kilpa-ajopeli, jolle 
ei vielä ole mitään nimeä. Myös 
kolmas peli on vielä nimetön, 
mutta se tullaan esittelemään 
toukokuussa E3:ssa. 


Duke Nukem 
valkokankaalle 


GT Interactive on kirjoittanut 
sopimuksen Threshold Enter- 
tainmentin kanssa elokuvan 
tuottamisesta Duke Nukem 
päähenkilönään. Threshold on 


tunnettu jokin aika sitten tuo- 


m] 1) < 2 
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SONY LUO 
MUOTIA 


SONY on tunnettu siitä, että se haluaa profiloida 
tuotteitaan nuorille ja trendikkäille henkilöille. Tässä 
se onkin onnistunut mainiosti Iso-Britanniassa. Kiris- 
tääkseen edelleen otettaan PlayStationin omistajista, 
Sony julkaisee nyt kokonaisen 
vaatekokoelman mys- 


syjä, paitoja, lauk- 
kuja ja villapaito- 
ja. Kaikkiin vaat- 
teisiin tulee sel- 
keästi esille Play- 
Station-ohjai- 
men — nappien 
neljä erilaista 
symbolia. 


TOIMITUSEHDOT: 
Toimituskulut 45 mk / lähetys. 
Tilattaessa 3 peliä tai enemmän samaan 
lähetykseen emme peri toimitusmaksua. 
Pidätämme oikeuden hinnan- 
muutokseen. Mainoksen hinnat ovat 
postimyyntihintoja, liikk: 
Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa 


tavaramerkkejä. 


NINTENDO 64 


Laitepaketti 990,-— |Laitepaketti 


Chameleon Twist 499 - 
Clayfighter 63 1/3 399,- —|Bushido Blade Nagano 98 Olympics Analoginen Joypad - /299 


Dark Rift 


499,- 


Diddy Kong Racing 449 - 
Duke Nukem 3D 499 - 
Fifa Soccer 98 499 - 
Formula 1 Pole Position 449 - 
Golden Eye 007 499,,- 
Lylat Wars (Star Fox) 499,- 
Mace - The Dark Age 499,- 
Mission Impossible 499 - 
Nagano 98 499 - 
NHL Breakaway 98 499 - 
NHL Hockey 98 499,- 
San Fransisco Rush 499,- 
Super Mario 64 349,- 
Top Gear Rally 499 - 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA! 
















ssä eri hinnat. 





UUSIA MAALAISPELEJÄ 


Japanilaisessa Natsume-pelitalossa aiotaan kehittää 64-bittinen 
jatko-osa kahdelle SNES-pelille, jotka ovat osoittautuneet val- 
tavan suosituiksi sekä Japanissa että USA:ssa. 

Harvest Moon 64 on ensimmäisen nimenä ja se valmistuu vuo- 
den loppuun mennessä. Kuten alkuperäinenkin Harvest Moon 
64 on sekoitus strategiaa ja RPG:tä, jossa pelaajan on opittava 
toimimaan maanviljelijänä seikkailun kuluessa. 

Toinen tulokas on nimeltään Legends of the River King ja se 
yhdistelee RPG-juonteita japanilaiseen kalastuspeliin. 


PUOLENKUUN MtohtsSttatä 
PELIT KY 90100 OULU 
PUH: - 
PL 26, 90571 OULU ÄSKEN | aiäNVIA 
PUH: 08 - 555 6587 RAUTATIENKATU 16 


15110 LAHTI 
EAX: 08 - 5555 064 PUH: 03-751 51 51 


MEILTÄ MYÖS KÄYTETYT PELIT EDULLISESTI! 


PLAYSTATION PLAYSTATION N64 / PSX 


Grand Theft Auto 


Bloody Roar MDK TARVIKKEET 


Nascar 98 Analoginen Joystick — - /495 


Colony Wars NBA Live 98 Dominator - Joystick — - /299 
Cool Boarders 2 NHL Hockey 98 Hiiri - /299 
Crash Bandicoot 2 Nightmare Creatures Joypad 219/149 
Deathtrap Dungeon Nuclear Strike Joypad:in jatkojohto 149/149 
Destruction Derby 2 Rayman Linkkikaapeli - /149 
Die by the Sword Red Alert Logic 3 - Joypad - /99 

Die Hard Trilogy Resident Evil 2 Muistikortti 1MB = 199/149 
Discworld 2 
Extreme Snow Break Steel Reign Muistikortti SMB = 349/ - 

Fifa Soccer 98 Time Crisis + Ase Multitap - /299 
Final Fantasy 7 Toca Touring Car Necgon Joypad - [299 
Formula 1: 97 Edition Tomb Raider 2 Ratti + Polkimet 595/495 


Skull Monkeys Muistikortti 16 MB - /349 


V-Rally RF-antennikaapeli = 199/199 


Jersey Devil Worms Rumble Pack 199/ - 


tetuista filmeistä sekä 
au" Mortal Kombatista et- I 








tä sen seuraajasta An- 
nihilationista, ja nyt se 
suunnittelee julkaise- KO 
vansa Duke Nukem - 
filmin myös sekä tvssä = — 
että videolla. 132) 
Duke Nukem -pe- = 
lithän ovat tunnettuja == 
hiukan mauttomasta = 
huumoristaan ja vähä- 
pukeisista naisistaan, joten elo- 
kuvasta tullee helposti mora- 
listien silmätikku. Sama päti to- 
sin myös Mortal Kombat -fil- 
meihin, jotka molemmat on- 
nistuivat tuottamaan Threshol- 
dille sievoiset summat rahaa. 
— Uskomme Duke Nukemin 
mahtuvan mainiosti laajoille 
viihdemarkkinoille, toteaa Lar- 
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TOTAALISTA HALLINTAA (=== 


miö pelimaailman sisällä ja me 
odotamme nyt kykenevämme 
luomaan vastaavan menestyk- 
sen elokuvankin puolella. 


PERFORMANCE-yhtiö on julkistanut uuden ohjauslaitteen nimeltä Ultra Racer 
64, joka on ajateltu erityisesti Nintendo 64:n kilpa-ajopeleille. Tavallisen oh- 
jaimen sijasta Ultra Racer 64:ssä on analoginen ohjainpyörä, jolla voi luoda oi- 
keasta ratista ohjaamisen tunnelmaa. Analoginen on myös liipasinta muistut- 
tava nopeuden säätölaite, jonka avulla kiihdyttäminen ja jarruttaminen käy 
helpommaksi ja tarkemmaksi. Laitteessa on kymmenen nappia sekä erikois- 
pitkä johto suurimman mahdollisen pelimukavuuden varmistamiseksi. Ultra 
Racer 64 on varsin äärimmäinen vaihtoehto tavallisille käsiohjaimille ja sopii 
siis parhaiten kilpa-ajoon. 


Barracuda 
analoginen ohjain 











Muistikortti 24 MB 360 Slot 


1299 


RGB Scart kaapeli 




















V3 Racing Wheel 
ratti ja polkimet 








Super Pad 64 
ohjain 




















| Sony mus === 
Ohjain Sony valkoin: 
Ohjain Super Pad 101 
Ohjain Xtreme värillinen 
Ratti ja polk V3 Racing Wheel 
— Ratti ja polkimet Top Gear — 
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Motorhead julkaistaan täällä 
Euroopassa huhtikuussa. Ja ken- 
ties se tulee yhtä lujaa ja no- 
peasti kuin saman nimisen yhty- 
een musiikki. 


Motorheadin kehitellyt Digiltal Illu- 
sions on ruotsalainen yhtiö, joka on 
aiemmin tunnettu miljoonamyynti- 
sestä pelistään Pinball Dreams -sar- 
jassa. Firma on Motorheadissa yrit- 
tänyt luoda ajamiseen uuden tuo- 
reen tyylin, jossa autot huristelevat 
yli 300 km/h ja vastustajat ovat ko- 
vempia kuin milloinkaan. 

Peli sijoittuu läheiseen tulevaisuu- 
teen, jossa kilpa tapahtuu Transat- 
lantic Speed Leaguessa. Ajoja on lii- 
gan kuudella eri radalla, jotka vaih- 
televat kaupunkien moottoriteistä 
vanhoihin hylättyihin pikkuteihin. 
Pelaaja aloittaa uransa kaukaa al- 
haalta, kolmannesta dividioonasta, 
pystyen valitsemaan vain muuta- 
masta eri ajokista, mutta menestyk- 



























PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Gremlin 
KEHITTÄJÄ Digital Illusions 
LUONNE Kilpa-ajo 


sen myötä valittavaksi tulee useam- 
pia mahdollisia automalleja ja rato- 
ja. 

Pelin ratoja maustavat kauniit va- 
lotehosteet ja yksityiskohdat, kuten 
radalta kohoavat savupilvet tai usva- 
höyryt. Jokainen auto koostuu 300 
polygonista, jotta peli olisi ulkoisesti 
mahdollisimman realistisen näköi- 
nen. 

Parasta Motorheadissa on kuiten- 
kin sen tekoäly, ainakin jos on usko- 
minen Digital Illusionsia itseään. 
Sieltä väitetään, ettei pelin vastusta- 
ja-autoilla ole lainkaan staattisia lii- 
kemalleja taikka toistuvia käyt- 
täytymistapoja. Niiden käyttäy- 
tyminen lasketaan reaaliaikai- 
sesti suhteessa muihin autoihin 
niiden läheisyydessä, minkä ta- 
kia ne käyttäytyvät aivan kuin 
ne olisivat eläviä vastustajia. 
Tietokone laskee jopa sen miten 
aggressiivisesti vastustajat aja- 
vat, niin että ne ovat aina etsi- 





mässä ohitusmahdollisuuksia. Jotta 
pelistä tulisi sopivan vaikea, vastus- 
tajat on ohjelmoitu oppimaan radat 
samassa tahdissa pelaajan kanssa. 
Niinpä pelistä tulee sitä vai- 
keampi mitä useampia pe- 
laajia. 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA — Eidos 
KEHITTÄJÄ — Eidos 
LUONNE Seikkailu 


Eidoksen suurin nimike lähiai- 
koina on Deathtrap Dungeon, 
joka esikuvansa Tomb Raider 
2:n tapaan tapahtuu valtavassa 
vaarojen täyttämässä maail- 
massa. Pelin designista vastaa 
roolipeliveteraani lan Livings- 
tone. 


Deathtrap Dungeon on fantasiaseik- 
kailu, joka sijoittuu synkkään ja ar- 
mottomaan maailmaan. Paljon mat- 
kustelleen soturin taikka taidokkaan 
amazonin hahmossa pitäisi tutkia 
hämäriä luolia ja labyrinttejä. Juoni 
pohjautuu fanta- 
siakirjailija Ian 
Livingstonen ro- 
maaneihin, jotka 
ovat — myyneet 
miljoonia ympäri 
maailmaa ja ker- 
tovat tuimaa ja 
synkkää saagaa. 
Eidos on Deatht- 
rap Dungeonissa 
yrittänyt luoda 








niin yksinkertaisen pelin kuin mah- 
dollista. Pelinhallinta on äärimmäi- 
sen helppo oppia ja kamera kuvaa 
pelaajan liikkeitä eri kuvakulmista. 
Graafisesti Eidoksen tulokas on 
synkkyydestään huolimatta varsin 
kaunis ja hyödyntää hyvin PlaySta- 
tionin kykyä hallita polygoneja. Gra- 
fiikan suunnittelijat ovat Eidoksen ja 
Glassworksin = spesialisteja, jotka 
ovat työskennelleet pelin parissa yli 
pari vuotta. 

Pimeissä —labyrinteissa — väijyy 
kaikkialla vaaroja. Sieltä voi löytää 
vaikkapa viritettyjä ansoja tai veren- 
himoisia lohikäärmeitä. Pelissä on 
kaikkiaan yli tusina erilaista vastus- 
tajaa ja jokaisella on omat toiminta- 
tapansa. 

Deathtrap Dungeon tarjoaa kym- 
menen dynaamista maailmaa, joista 
jokainen koostuu kymmenestä ra- 
dasta. Pelissä on oltava jatkuvasti 
valppaana, sillä suuri osa labyrin- 
teista koostuu sellaisista ovista ja 
käytävistä, joiden ainoa tarkoitus on 
johtaa pelaajaa harhaan. 


SUPER POWER 














PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Electronic Arts 
KEHITTÄJÄ Electronic Arts 
LUONNE Strategia 


Joka tykkää Games Workshopin nop- 
papohjaisista lautapeleistä, tietää 
miten riippuvuutta aiheuttavia todel- 
la hyvät strategiapelit voivat olla. Ja 
joka ei vielä ole kokenut tätä magiaa, 
voi pian tehdä sen PlayStationilla. 






























Midwayn lätkäpeli on nopea ja yksin- 
kertainen pelata, mikä saattaa vie- 
hättää niitä, jotka seuraavat NHL:ää. 
Mutta sopiiko tällainen tyyli todella- 
kin olympialaiseen jääkiekkoon? 


Wayne Gretzky 3D Hockey Nintendo 
64:lle ei ollut kuten tunnettua mi- 
kään kovin onnekas peli. Siitä huoli- 
matta Midway on jotenkin onnistu- 
nut saamaan oikeudet virallisen lät- 
käpelin tekemiseen Naganon olym- 
pialaisiin liittyen. Voimme vain toi- 
voa Midwayn kehittyneen jääkiek- 
kopelien tuottajana ja jos on usko- 
minen siihen mitä firma itse vakuut- 
taa, peli vaikuttaa kivalta. Luonnol- 


Pian tulee Duke Nukem takaisin täy- 
sin uudessa asussa. Tällä kertaa saam- 
me seurata kreiviämme matkalle ajan 
ja paikan halki. 


Juuri näihin aikoihin viimeistelevät 
eurooppalaiset kehittelijät, jotka ai- 
emmin ovat tehneet N64-versioita 
War Godsista ja Duke Nukemista, ih- 
ka uutta peliä Duke Nukem päähen- 
kilönään. Peli tulee sekä Nintendo 
64:lle että PlayStationille ja julkais- 
taan parhaassa tapauksessa jo syys- 


SUPER POWER 








lisesti pelissä on mukana kaikki ne 
14 joukkuetta, jotka olivat olym- 
pialaisissa, kaikkine oikeine pelaaji- 
neen. 

Mutta Midwayn uusi olympiapeli 
ei kenties sittenkään tule myymään 
niin hyvin kuin firma toivoisi. Itse- 
asiassa pelin oli tarkoitus tulla julki 
samaan aikaan kisojen kans- 
sa, mutta niin kävi vain 
USA:ssa. Täällä olympiakuu- 
meen pitäisi säilyä kuukau- 
sia kisojen jälkeenkin, jotta 
pelin myynti olisi taattua. 
Jos GT onnistuu myynnis- 
sään, tulee olemaan kiintoi- 
saa nähdä mitä pelaajat sa- 


kuussa. Erotuksena aiemmista pe- 
leistä, tulee uutukaisessa olemaan 
mahdollista pelata vastaavista pers- 
pektiiveistä kuin Tomb Raiderissa. 

Kuten nimi vihjaa, Duke Nukem 
tulee matkustamaan halki ajan ja 
paikan toteuttaakseen aggressioi- 
taan. Joka aikatasolla hän pukeutuu 
ympäristönsä mukaisesti, mikä tar- 
koittaa, että saamme nähdä sanka- 
rimme mm. muinaisessa toogassa 
sekä skottien kiltissä. 

Duke Nukem matkustaa myös 


PlayStationin strategiarinta- 
malla odottaa jonossa useita 
pelejä julkaisuaan. Yksi näis- 
tä on Dark Omen - jatko-osa 
epäonnekkaaseen Warham- 
mer: Shadow of the Horned 
Rat -peliin, joka ohitettiin ai- 
koinaan melkolailla huomiot- 
ta. Dark Omenilla EA toivoo 
saavansa otetta jatkuvasti 
kasvavasta joukosta konsoli- 
markkinoiden strategiapelaa- 
jia. 

Dark Omenissa pelaaja joutuu 
puolustamaan valtakuntaa taiku- 
rien, kuolemattomien ja mustien 
maagikkojen joukkoa vastaan. Ra- 
han, rohkeuden ja voiman avulla pi- 


novat huomatessaan, 
että Olympic Hockey 
nagano '98 ja Wayne 
Gretzky Hockey '98 
ovatkin itse asiassa 
täysin sama peli, jos-' 
kin eri joukkueilla 
varustettuna. 












PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA - GT Interactive 
KEHITTÄJÄ Midway 
LUONNE Urheilu 


ajassa eteenpäin, joten il- 
meisesti muutamia ava- 
ruusasuja tullaan myös- 
kin tarvitsemaan. Aika- 
matkailun ohessa voim- 
me odottaa kohtaavam- 
me muitakin vastustajia 
kuin mihin olemme tot- 
tuneet , mutta että Duke 
Nukem kohtelee heitä 
yhtä tylyin ottein kuin 
ennenkin. 


tää lyödä pahat hemmot niin brutaa- 
leissa olosuhteissa, että Warcraft 2 
alkaa vaikuttaa pelkältä pikkuhuvil- 
ta. Pelin voima piilee mahdollisuu- 
dessa ostaa käyttöönsä erilaisin ky- 
vyin varustettuja erikoisjoukkoja. 
Pelaaja voi valita kaikenlaista ri- 
tareista taikureihin. Jokaisen taiste- 
lun jälkeen summataan bonukset ja 
sitten jaetaan edistymispisteet ja ra- 
hat. 


Dark Omenista vaikuttaisi kehkeyty- 
vän paljon monipuolisempi kuin 
edeltäjästään ja jos peli pitää sen mi- 
tä on luvattu, voimme huhtikuussa 
alkaa odotella taisteluja, jotka vie- 
hättävät pitkään. 





PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA GT Interactive 
KEHITTÄJÄ Midway 





LUONNE Urheilu 
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PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Acclaim 
KEHITTÄJÄ —— Cyan 
PELITYYPPI — Seikkailu 


Cyanin uusi seikkailu on yhtä 
mystinen kuin edeltäjänsä, tup- 


lasti niin monimutkainen ja ai- 
nakin yhtä hurmaava. 





Cyanilta kesti peräti kolme vuotta saa- 
da valmiiksi Riven, Mystin seuraaja. 
Mutta se ei ollut hukkaanheitettyä ai- 
kaa, sillä pelkät tietokoneversiot ovat 
jo tuoneet yhtä paljon rahaa yhtiölle 
kuin mitä Cyan on toivonut pelistä 
saavansa. 

Jo edeltäjässä kehittelijät onnistui- 
vat keittämään kokoon originellin re- 
septin, jonka kohtaamme uudelleen 
Rivenissä: maailman, joka luotiin iki- 
vanhan taidon avulla kirjoittaa maa- 
gisia kirjoja, joissa voi tapahtua mitä 
merkillisimpiä asioita. Mystissä tapa- 
simme Atrusin, joka oppi taidon isäl- 
tään Gehniltä. Rivenissä Atrus on kir- 
joittanut monia uusia maailmoja, jot- 
ka Gehn on ottanut haltuunsa pa- 
huuden menetelmillänsä. Pelaajan 
tehtäväksi tulee pysäyttää Gehn ja pe- 
lastaa maailmat tuholta. Ja sehän on 
kaikkea muuta kuin helppoa. 

Aivan kuten Mystissäkin, pelaajan 
pitää klikkailla itsensä läpi lähes lo- 
puttomien kuvastojen ja jäljittää sa- 
laisuuksia ja yhteyksiä maisemissa, 
joista Riven koostuu. Mikään Rivenis- 
sä ei ole itsestäänselvää ja usein löytyy 
kaikenlaisia vääriä johtolankoja. 

Tärkeintä sekä Rivenissä että Mys- 
tissä on erikoinen tunnelma, jonka 
Cyan on onnistunut luomaan kauniil- 
la grafiikalla ja hienoilla äänillä. 





AM2:n viimeisin shoot 'em up 
on hektinen sekoitus Virtua Co- 
pia ja Resident Eviliä. Yhdistel- 
mä on lumonnut japanilaiset 
kolikkopelaajat. 


House of the Dead on jo jonkin aikaa 
ollut pelihalleilla, mutta nyt se on lo- 
pultakin matkalla Saturnillekin. Pe- 
rimmältään House of the Dead on 
identtinen Virtua copin kanssa. Ainut 
ero on, että uutukainen on ottanut 
inspiksiä klassisista kauhufilmeistä 
kuten Night of the Living Dead ja Evil 
Dead. Ja Resident Evilistä. 

Joko yksin tai kaverin kanssa pi- 
täisi pelissä kamppailla pahuutta vas- 
taan Segan valopistoolin tuella. Tak- 
tiikka on yksinkertainen. Ammu 
kaikkea inhaa elävää kohti äläkä 
hukkaa yhtään ammusta ohilaukauk- 

















NBA Courtsidessa ei tarvitse 
muuta kuin loikata kentälle ja 
aloittaa peli. Mutta on siinä 
hienouksiakin niille, jotka osaa- 
vat pelata korista. 


NBA Courtside on tyypillinen kolik- 
kopeli, jossa pelaaja voi hypätä peliin 
mukaan milloin vain ja ottaa osaa 
NBA:n hikiseen pelityöskentelyyn. 
Left Fieldin peli on tosin hiukkasen 
pitkäveteinen, mutta sitä tasoittaa hy- 
vä pelinhallinta ja monet graafiset 
hienoudet, esimerkiksi animaatiojak- 
sot, joita näytetään pelaajan donka- 
tessa kaksi pistettä. 

Kuten monet muutkin korispelit, 
hyödyntää NBA Courtside NBA:n ja 
NBAPA:n lisenssejä, jotka sisältävät 
kaikki — tunnetut — jenkkipelaajat 
Michael Jordania lukuunottamatta. 
Pelaajat on animoitu Motion Captu- 








Saturn 


Sega 
E AM2 
Shoot 'em up 


PELIKONE 
JULKAISIJA — 
KEHITTÄJÄ 


LUONNE 


siin. Pelin jokaisen baanan lopussa 
odottelee vielä bossi, joista jokainen 
on entistä pahempi. 

Visuaallisesti peli on samaa luok- 
kaa kuin Virtua Cop 2, ellei jopa pa- 
rempi. Uskomattoman yksityiskohtai- 
set hirviöt, kuten moottorisahazom- 
biet, ovat vain esimakua siitä mitä on 
odotettavissa. 

Ne jotka tykkäävät kauhufilmeistä 
tulevat 
rakasta- 
maan 
House of 
the Dea- 
dia, joka 
julkais- 
taan jo 
huhti- 
kuussa. 


PELIKONE — Nintendo 64 
JULKAISIJA ASCII 
KEHITTÄJÄ ASCII 
LUONNE Kilpa-ajo 


m aan 




















PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Nintendo 
KEHITTÄJÄ Left Field 
LUONNE Urheilu 





ren avulla ja niillä on polygonipohjai- 
set kehot digitaalisin kasvoin. Tietyil- 
lä tunnetuilla pelaajilla on myös omat 
erikoiset vaatedetaljinsa. Esimerkiksi 
Gopher-pelaaja Bobby Jacksonilla on 
valkoiset sukat vedetty polviin saak- 
ka ja Chris Gatlingilla on otsapanta, 
aivan kuten todellisuudessakin. 

Pelin tuottaja Henry Sterchi arve- 
lee NBA Courtsiden myötä löytäneen- 
sä oikean näkökulman digitaaliseen 
korikseen. Aivan kuten beat 'em up - 
pelit, NBA Courtside on helposti aloi- 
tettava peli, mutta jonkin ajan kulut- 
tua pelaaja voi alkaa opetella hie- 
nouksia ja kätkettyjä erikoistemppu- 
ja. NBA Courtside julkaistaan Japa- 
nissa ja USA:ssa kevään kuluessa, 
mutta tulee tänne aikaisintaan loka- 
kuussa. 










ASCIIN viimeisin futuristi- 
nen kilpa-ajopeli Aero Gau- 
ge taaplaa Wipeoutin ja F- 
Zeron jalanjäjissä. Tulee 
vain pohtineeksi, ovatko ja- 
panilaiset pelintekijät ken- 
ties ajautuneet eksyksiin? 


Raskaiden liiturien, kymme- 
nien ratojen ja japanilaisen 
osaamisen avulla ASCII toivoo 
voivansa valloittaa kilpa-ajo- 
genren Nintendo 64:llä. Japani- 
lainen tv-pelijätti on alle vuosi- 
kymmenessä tuottanut pelejä 
useille konsoleille, mutta mi- 
kään niistä ei ole lyönyt läpi lännes- 
sä. Eikä Aero Gaugekaan tätä asiaa 
muuta. 

Graafisesti peli ei tarjoa mitään 
suoranaisia uutuuksia. Polygonit ovat 
selkeitä ja sulavia ja ratojen rakenne 
muistuttaa vahvasti Wipeout 2097:n 
vastaavia, toki muutamin poikkeuk- 
sin — kuten radalla, jossa pelaaja ajaa 
veden ylitse. Pelillisesti Aero Gauge ei 
tunnu tarjoavan ihmeempää haastet- 
ta ja voimme vain toivoa, että ASCII 
parantelee tuotettaan ennen sen jul- 
kaisemista lännessä. Ensi-iltaa on lu- 
vattu joka tapauksessa toukokuuksi. 


SUPER POWER 





Kula World on puhdasverinen 
pulmapeli, jonka loi porukka 
ruotsalaisia pelisuunnittelijoita. 
Kun SuperPower tapasi Game De- 
sign Swedenin edustuston Atlantassa 
viime vuonna, pojat eivät missään ta- 
pauksessa halunneet paljastaa minkä 
tyyppistä peliä kehittelivät. Nyt vuotta 
myöhemmin saimme pelata ensim- 
mäistä beta-versiota salaisesta pelistä 
ja se vaikuttaa vähintäänkin lupaaval- 
ta. 
Kula World on hieno, selkeä ja ennen 
kaikkea hyvin muotoiltu pulmapeli, 








PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Psygnosis 
KEHITTÄJÄ Shen 


LUONNE Urheilu 


Tämä on neljäs peli Psygnosik- 
sen Power Soccer -sarjassa ja toi- 
von mukaan niistä paras. Mutta 
kilpailu on kiven kovaa nyt, kun 
futiksen MM-turnaus on nurkan 
takana. 

Jatko-osat tuppaavat turhan usein 
olemaan kehnosti muunneltuja ko- 
pioita alkuperäisestä, erityisesti ur- 
heilupelien kohdalla. Siis jotakuinkin 
siihen tapaan kuin Psygnosiksen Po- 
wer Soccer -pelitkin. Ainakin tähän 
saakka. Adidas Power Soccer '98 tu- 
lee toki olemaan ihan uusi futispelin- 





SUPER POWER 












PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Sony 
KEHITTÄJÄ — GDS 
LUONNE Pulmapeli 


joka pikku on- 
nella tulee kil- 
pailemaan kan- 
sainvälisesti sel- 
laisten — pelien 
kanssa kuin Ku- 
rushi ja Wettex. 
Kula Worldissa on kyse rantapallon 
ohjailemisesta kolmiulotteisen maail- 
man lävitse ja samalla avainten etsi- 
misestä. Vain löytämällä avaimia ja 
ovia voi päästä etenemään seuraaville 
tasoille. Kula Worldin ensimmäiset ta- 
sot ovat useimpien muiden tämän tyy- 
pin pelien tapaan melko helppoja, 
mutta pidemmälle kehittyessään peli 
myös vaikeutuu ja jokainen ratkaistu 
ongelma johtaa seuraavaan samalla 
kun tiimalasin hiekka valuu hiljalleen 
tyhjiin. 

Lukuunottamatta kieroja pulmia 
Kula World tarjoilee lukuisia originel- 
leja ratoja ja runsaasti hauskuutta mo- 
nitorin edessä. 


sä, ainakin suunnittelijoiden mu- 
kaan. Uutta peliä ei ole rakennettu 
vanhojen pelien ohjelmoinnille, vaan 
se on tehty uusiksi alusta saakka. 
Siksi Shen on voinut käyttää aivan 
omia ohjelmointirutiinejaan, kuten 
esimerkiksi piirrostekniikkaa, joka 
tekee pelaajien ulkonäöstä entistä 
paljon realistisemman. Muita lupaa- 
via yksityiskohtia ovat mm. suuri 
määrä eri tasoja, realistinen Motion 
Capture, reaaliaikaiset sääefektit ja 30 
kuvan sekuntivauhti. Täten pelissä 
on mahdollista pelata omat MM-ki- 

















Aurinkolasit silmille! Pian on ai- 
ka leikkiä Men in Blackia. Mutta 
onko se yhtä hauskaa PlaySta- 
tionilla kuin elokuvissa? 
PlayStation-versio Men in Blackis- 
tä on seikkailu, joka yhdistää väki- 
valtaisia kamppailuja arvoituksiin ja 
kovaotteista toimintaa avaruusolen- 
toihin. Gigawattin kehittelijät ovat 
saaneet vaikutteita sellaisista peleis- 
tä kuin Alone in the Dark ja Resident 





sansa kaikilla niillä joukkueilla, jotka 
ovat mukana oikeissakin MM-kisois- 
sa. Jos Shen pitää mitä lupaa, tulossa 
on PlayStationin paras futispeli tähän 
saakka. Mutta varmuuden saamme 
vasta valmiin pelin kanssa. 





Ocean iskee markkinoille nyt 
varsinaisella hupituotteella. Tai 
ainakin pelissä on kyse huumo- 
rista. Ja päähenkilönä on pilaili- 
ja. 

Ilveilijät ja pilailijat ovat olleet 
muotia viime aikoina. Ajatelkaa vaik- 
ka PlayStationin Pandemoniumia tai 
Saturnin Hordea. Jestin päähenkilö 
on myös huvittava tyyppi ja pelaajan 









PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Gremlin 
KEHITTÄJÄ Gigawatt 


LUONNE Seikkailu 








Evil mikä kertoo jotakin pelin tun- 
nelmista. Huolellisesti rakenneltujen 
ympäristöjen, erilaisten valoefektien 
ja hyvän musiikin avulla suunnitte- 
lijat toivovat kykenevänsä luomaan 
elokuvan fiilikset peliinkin. Ja itse 
he arvelevat onnistuneensa tässä. He 
ovat työskennelleet myös lujasti luo- 
dakseen peliin Will Smithin ja Tom- 
my Lee Jonesin kasvot ja molemmat 
näyttelijät ovat kuulemma olleet tyy- 
tyväisiä digitaalisiin kaksoisolentoi- 
hinsa. 

Pelin juoni on uudelleenkirjoitet- 
tu, mutta huumori ja tyyli ovat ylei- 
sesti ottaen samat kuin elokuvassa- 
kin. Aseet ovat yhtä suurikokoisia ja 
outoja ja leikinlasku yhtä tuikeaa. 
Jos piti elokuvasta, tulee kaiketikin 
pitämään myös pelistä. 









PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Ocean 
KEHITTÄJÄ Curved Logic 
LUONNE Tasoloikka 








tehtävänä on tehdä hänestä vielä 
hauskempi. Maa, jossa peli tapahtuu, 
on vielä nimeltään Humorous, joten 
todella hauskaa on luvassa. 

Jestin maisemat koostuvat kaikes- 
ta alkaen maanalaisista luolastoista 
aina hämyisiin satamiin, mutta grafii- 
kasta ei voi päätellä paljoakaan pelin 
tasosta. Kunhan Jest julkaistaan, ker- 
romme lisää sen ominaisuuksista. 
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| PELIKONE PlayStation 
| JULKAISIJA Interplay 
| KEHITTÄJÄ Shiny 
| LUONNE Shoot 'em up 


Messiah 





MDK:n jälkeen Dave Perryn Shi- 
ny-firmalta tulee omalaatuinen 
Messiah, jossa pelaaja pelastaa 
maailman enkelin hahmossa . 
Dave Perry on tunnettu miehenä, 
joka julkaisee hiukan outoja pelejä. 
Hän on myös tunnettun ovelana lii- 
kemiehenä, joka ei ole ikinä kieltäy- 
tynyt ramppivaloissa paistattelemises- 
ta ja kaiken kunnian ottamisesta Shi- 
nyn tyotteita. Messiah on Perryn tä- 





hän sakka suurin satsaus, ja päähen- 
kilö ja peli-idea ovat niin toisenlaisia, 
että sitä alkaa pohdiskella onko mies 
nero vaiko hullu. 

Messiah tapahtuu kaukana tulevai- 
suudessa. Ihmiset elävät turmeltunut- 
ta elämää tuhoten Maapalloa. Muut- 
taakseen ihmisiä Jumala lähettää en- 
kelilapsen järjestelemään maailman 
asioita. Ja tässä vaiheessa pelaaja tulee 
mukaan kuvaan. Enkeli ei kykene yk- 
sikseen täyttämään tehtäväänsä, mut- 





PlayStation 








PELIKONE 
JULKAISIJA Codemasters 
KEHITTÄJÄ Codemasters 
LUONNE Kilpa-ajo 





N 
— Collin McRae Rally - 


Codemasters on jo osoittanut 
kykynsä pelillä TOCA Touring 
Car Championship. Nyt firma 
on palannut kehiin vieläkin pa- 
remmalla ajopelillä. 

Colin McRae Rally pohjautuu sa- 
malle pelimoottorille kuin TOCA 
Touring Car Championchip, mutta 
Codemasters on parantanut tekniik- 
kaa entisestään ja säätänyt pelin tun- 
tumaa paremmin ralliin sopivaksi. 
Grafiikka on yleisesti ottaen TOCA 
Touring Car Championchipin tasoa 
ja pelin huippuhieno ulkonäkö tulee 
olemaan vähintääkin yhtä hieno 
kuin sen tuntumakin. Joka tapauk- 
sessa, jos suunnittelijoihin on usko- 
mista, peli pyrkii panemaan parem- 
maksi jopa V-Rallysta pelattavuudes- 
sa ja ulkonäöllisesti. 





PlayStation 


PELIKONE 
JULKAISIJA ———————— Sony 
KEHITTÄJÄ Sony Japan 
LUONNE Urheilu 








Peli pitää sisällään 48 erilaista ral- 
lirataa eri puolilta maailmaa. Niitä ei 
ole jäljitelty todellisuudesta, vaan 
luotu alusta alkaen omasta päästä 
pelinhallinnan maksimoimiseksi. 
Pelaajan on usein luotettava kartan- 
lukijaansa menestyäkseen kilpailus- 
sa, jonka takia peliin on palkattu it- 
se Colin McRaen oma kartanlukija 
Nicky Grist kartanlukijan ääneksi. 
Itse McRaekin löytyy pelistä opetta- 
masta rallikoulussa pelaajia kehitty- 
mään todella taitaviksi ajajiksi. 











| Everybody's Golf 


Golfia tupataan pitämään pit- 
käveteisenä pelinä, erityisesti 
konsolipelinä. Siksi Sony yrittää 
nyt hiukan puhaltaa henkeä la- 
jiin. 

Tähän saakka kaikki golfpelit ovat 
pyrkineet äärimmäiseen realistisuu- 
teen kaikissa mahdollisissa suhteissa. 
On keskitytty luomaan aitoja pelaajia 
ja ratoja ja useinkin varsinainen peli- 
ilo on jäänyt taka-alalle. Everybody's 
Golfista näkee heti Japanin Sonyn 
lähtenee toisenlaisille urille. Pelaajat 
ovat sarjishahmoja muistuttavia ja 
heillä on omia ominaisuuksiaan, ku- 
ten erilaiset voitontuuletukset eaglen 
tai birdien ohessa. Everybody's 


Golfissa voi ansaita etenemispisteitä 
onnistumalla erilaisissa saavutuksis- 
< käyttöönsä paremman pelaajan 
ja enemmän ratoja. 

Vaikka peli on helpohko ja yk- 
sinkertainen, on siinä paljon eri- 
laisia mahdollisuuksia hienouk- 
siin ja erikoisuuksiin. Radat ovat 
todellisen tuntuisia ja palloa voi 
lyödä eri kulmista käsin aivan ku- 
ten todellisuudessakin. Sony on on- 
nistunut miksaamaan golfin hienou- 
det tv-pelimäisen selkeään ulko- 
asuun. Everybody's Golf on, aivan 
kuten nimi kertoo, peli, johon kaikki 
voivat osallistua. 


ta ottamalla haltuunsa 
jonkin ihmiskehon, 
saattaa hän saada tämän toteuttamaan 
hänen toivomuksiaan. 

Messiahin takana oleva porukka on 
ottanut vaikutteita kaikesta mahdolli- 
sesta Ouakesta Super Mario 64:ään ja 
lupaavat tunnelmallista seikkailua ko- 
ko perheelle. Joudumme kuitenkin 
odottelemaan kesään saakka pelin val- 
mistumista. 























PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Ocean 
KEHITTÄJÄ Red Lemon 
LUONNE Shoot 'em up 


 Aironauts 


Aironautsissa pääsemme 
mukaan uudenlaiseen tv- 
ympäristöön. = Pelissä 
kamppailevat vangit hen- 
kensä edestä aggressiivi- 
sissa ilmataisteluissa. 


Aironautsin ohjelmoinnin 
pomona on ollut Bob McGuf- 
fin. Pelin päähahmoja ovat 
vangit, jotka kamppailevat 
rajuissa ilmataisteluissa tulevaisuu- 
den vankiloiden yläpuolella. Tästä on 
vaikea päätellä tarkemmin pelin tun- 
nelmia. Red Lemonin suunnittelijat 
ovat aiemmin olleet tekemässä sellai- 
sia pelejä kuin Loaded ja Actua 
Soccer, joten ilman epäilyksiä he 
osaavat hommansa. 

Pelin ympäristöt muistuttavat vah- 
vasti G-Policen vastaavia, joskin ovat 
värikylläisempiä ja monipuolisempia. 
Aironautsissa pelaajalla on täysi va- 
paus lentää ilmassa miten huvittaa, 
mutta lukuisiin esteisiin ei tietenkään 
saa törmätä, jos aikoo pysyä hengissä. 
Ilmataistelut ovat nopeita ja toimin- 
nantäyteisiä. Räjähdysten ja tulituk- 
sen voimistamiseksi pelissä on mo- 
nenlaisia valoefektejä ja niiden tu- 
loksena peli todella erottuu massasta. 
Kesäkuussa saamme nähdä miten hy- 
vä valmiista pelistä tulee. 





SUPER POWER 





PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Psygnosis 
KEHITTÄJÄ Psygnosis 
LUONNE Shoot 'em up 












Colony Warsin menestyk- 
sen jälkeen Psygnosis jul- 
kaisee yhden scifi-pohjai- 
sen shoot 'em upin lisää. 
Peli loistaa sekä visuaali- 
sesti että pelillisesti. 
Uudella tekniikalla ja ke- 
hittyneellä grafiikalla Psyg- 
nosis pyrkii luomaan shoot 
*'em up -peliä vanhaan muottiin. Tä- 
mä tarkoittaa, että pelissä ammutaan 
surutta kaikkea näytöllä liikkuvaa. 
Mutta ei siinä kaikki. Psygnosis ha- 
luaa myös liittää oheen muutamia 
uusia ideoita, jotka pitemmän päälle 
saattavat osoittautua uuttaluoviksi 
varsin kaavoittuneessa genressä. 
Kiintoisa juonne on se, että kun sel- 
vittää jonkin tason, pelaaja varuste- 
taan kokonaan uusilla aseilla, ja toi- 











PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA GT Interactive 
KEHITTÄJÄ Midway 
LUONNE Beat 'em up 


Midway se vaan punnertaa beat 
*'em up -pelejä. Ensin tuli vanha- 
kantainen Mortal Kombat, sit- 
ten kehno War Gods ja viimeksi 
keskinkertainen Mace. Onko 
Bio Freaksilla mitään toivoa? 


Midwayn on keksittävä jotakin 
uutta, jos se haluaa beat 'em up- 
piensa alkavan myydä. Ja Bio Freaks 
todella tarjoaakin jotakin uutta gen- 
relle. Painamalla A-nappia pelaaja 
voi kohottaa hahmonsa suoraan ylös 
lentomatkalle, missä kamppailu sit- 
ten voi jatkua aivan uudella tavalla. 

Aivan kuten Macessakin, Bio 
Freaksin baanat on jaettu eri tasoi- 
hin, niin että pelaajat voivat hyökätä 
toisiaan vastaan eri korkeuksilla. 
Grafiikka on hyvin yksityiskohtaista 
ja kamerassa on zoom-toiminto. Eri 
taistelijoilla on omat erottuvat ulko- 
näkönsä ja myös heidän käyttäyty- 
mismallinsa ovat kullekin ominai- 
sia. Bullzeyellä on esim. ase, jolla 
hän pystyy ampumaan vastustaji- 
aan, kun taas Zipperhead on varus- 
tettu hengenvaarallisilla piikeillä. 

Bio Freaks julkaistaan huhtikuus- 
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nen on monipelaajamahdollisuus, 
jossa kaksi pelaajaa pystyy linkki- 
kaapelin avulla osallistumaan sa- 
maan kamppailuun. 

Aivan kuten Colony Warsissa tar- 
jodae;BiastRRaklasskin lukuisia eri ta- 
soja. Psygnosiksen mukaan peliin 
tulee 31 eri tehtävää ja tusina erilais- 
ta lopetusta riippuen siitä miten hy- 
vin on pärjännyt. Pelin lasketaan 
olevan valmis kesäkuussa. 








sa ja saattaa hyvinkin muodostua 
niiden beat *'em up -fanien pelasta- 
jaksi, jotka eivät vielä ole ehtineet 
hankkia Fighters Destinyä. 

















PELIKONE Game Boy 
JULKAISIJA Nintendo 
KEHITTÄJÄ Nintendo 
LUONNE Tasoloikka 





Marion vanha leikkikumppani 
Wario on palannut Game Boy - 
pelissä, joka huolimatta yksin- 
kertaisesta grafiikastaan tun- 
tuu pitävän sisällään kaikkea 
mitä vain voi toivoa. 

Ne jotka ovat tutustuneet Warioon 
aiemmin, tietävät hänen tasoloikka- 
seikkailunsa lähes yhtä hupaisiksi 
kuin Marionkin. Wario ei ole mi- 
kään tavallinen huvittaja, vaan ku- 
luttaa aikansa pääasiassa ympäris- 


Chillissä on pääs- 
tävä kukkulan ku- 
ninkaaksi —lumi- 
laudalla ratsasta- 
en. Oletko kyllin 
kylmähermoinen? 

Markkinoilla on jo 
kosolti lumilautape- 
lejä, muttei toistai- 
seksi ainuttakaan, jo- 
ka todella onnistuisi 





tönsä saastuttamiseen. Hän on tyyp- 
pi, joka haluaa vain tuhota kaikkea 
ja petollisella virneellään sekä tem- 
puillaan hän sopiikin tähän hom- 
maan mainiosti. 

Wario Land 2:ssa kohtaamme sel- 
laisia hahmoja kuin Captain Syrupin 
ja Black Sugar Gangin. Ulkoasu on 
klassinen ja jos on pelannut jotain 
muita Nintendon kannettavia taso- 
loikkapelejä, Warion uuteen maail- 
maan on helppo päästä sisään. 








PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Eidos 
KEHITTÄJÄ Eidos 


LUONNE 





välittämään tunnelman, joka syntyy, 
kun suhahtaa alas rinnettä ohuen la- 
sikuitulevyn päällä. Chillissä pelaaja 
pääsee tutustumaan kokonaiseen 
laaksoon eri rinteineen. Mukana on 
viisi eri vuorta ja saman verran laski- 
jahahmoja valittavaksi. Jokaisella las- 
kijalla on 21 eri lautaa. Ne ovat Bur- 
ton-merkkisiä, sillä Burton on toimi- 
nut pelin sponsorina. 

Peliä voi muunnella omien mielty- 
mysten mukaan. Päämääränä on ko- 
hota rinteiden valtiaaksi ja sitä varten 
on ensin harjoiteltava. Mitä enem- 
män onnistuu näyttämään taitojaan 
rinteessä sitä vaikeammille radoille 
pääsee. Chillissä on hyvä pelinhallin- 
ta ja grafiikka rullaa varsin sulavasti 
ja nopsasti. Kaksi pelaajaa voi kilpail- 
la keskenään jaetulla näytöllä ja 
myös analogisen ohjaimen käyttö on- 
nistuu. Chill julkaistaan tuota pikaa. 
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taa seuraavan sukupolven konsolisodan. 


VIISI VUOTTA SITTEN Sega oli matkalla yh- 
tä suureksi yhtiöksi kuin Nintendo. Sonicil- 
la oli lähes yhtä kova maine kuin Mariolla ja 
monet ulkopuoliset valmistajat, jotka aiem- 
min tuottivat pelkästään Nintendon pelejä, 
kiinnostuivat yhä enemmän Segan Mega 
Drivesta. Firman eka CD-ROM-projekti, Me- 
ga-CD, ei tosin menestynyt aivan niin hy- 
vin kuin oli odotettu, mutta kiinnostus Mega 
Driveen vain kasvoi. Mutta kun Sega siirtyi 
32-bittisten areenalle kaikki ei mennytkään 
enää niin hyvin. 

Sega käytti koko vuoden 1994 Japanissa 
uuden Saturn-konsolinsa lanseeraamiseen. 
Ulkopuoliset tuottajat vaikuttivat innostu- 
neilta. Samaan aikaan alkoivat käännökset 
Segan suosituista kolikkopeleistä, mm. Vir- 
tua Fighterista ja Daytona USA:sta. Kaikki 
siis vaikutti lupaavalta ja kun Saturn julkis- 
tettiin saman vuoden marraskuussa, olivat 


Sega kohti voittoa 


32-bittisten sota on jo menetetty. Mutta Sega ei anna pe- = pomman konsolin pariin. 


Sega huomasi kyllä nopeasti vir- 


riksi niin helpolla. Nyt firma aikoo iskeä takaisin kehitty- = heensä ja pikalanseerasi Saturnin 


lännessä, huolehti riittävistä peli- 


neimmän konsolitekniikan, parhaiden kolikkokäännösten — valmistajista ja tuotti mahtavia 


käännöksiä parhaista kolikkope- 


ja läheisen Microsoft-yhteistyön avulla. Sega aikoo voit- leistään. Mutta liian myöhään - 


Sonyn konsoli oli jo saavuttanut 

uuden standardin aseman. Vaikka 

Sega onkin myynyt sittemmin 

useita miljoonia Saturneja, alkaa 
se nyt olla vasta samalla viivalla kuin missä 
se oli 80-luvun lopulla, konsolilla jota peli- 
fanit rakastavat, mutta jota suuret ostaja- 
joukot tuskin edes tuntevat. 


Huolimatta siitä, että hiljattain luodut pelit, 
kuten Burning Rangers, Panzer Dragoon Sa- 
ga ja Grandia osoittavat miten paljon enem- 
män Saturnillakin olisi annettavaa, Sega on 
nyt päättänyt panostaa kaikki voimat uu- 
teen konsoliin. Pitkän yhteistyön jälkeen Hi- 
tachin, NECin ja Yamahan kanssa on 64-bit- 
tinen Katana - joka aiemmin tunnettiin ni- 
millä Dural ja Black Belt - nyt lähes valmis. 
Sega itse ei ole vielä vahvistanut mitään 
tarkkoja ominaisuuksia, mutta monet japa- 
nilaiset pelisuunnittelijat, jotka ovat jo al- 
kaneet tuottaa pelejä uutukaiselle, ovat ker- 
toneet, että Katanan pääprosessori on Hi- 
tachin 200 megahertsinen SH-4 ja että gra- 





voas 


Katanan operatiivisen systeemin takana on Microsoft, joka on luonut konsoliin 
toimintamekanismin, joka helpottaa ulkopuolisten valmistajien työtä pelisuun- 
nittelussa ja tekee PC-pelien konvergoinnista konsolille yksinkertaisempaa. 
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odotukset ainakin yhtä korkealla kuin Sonyn 
PlayStationin kanssa. Mutta sen jälkeen ei ta- 
pahtunut mitään. 

Jenkkien CES-messuilla 1995 Sega teki 
selväksi, että Euroopassa ja USA:ssa porukat 
panostivat mieluummin 32X:ään, joka oli 
vielä yksi Mega Drive -päivitys, ja odottelivat 
uuden konsolin julkistamista. Joten valta- 
van Saturn-kampanjan sijasta Sega länsi- 
maissa yrittikin saada valmistajat kiinnos- 
tumaan 32X:stä, mutta ilman tulosta. Kaikki 
seurasivat vain syksyn PlayStation-julkis- 
tusta ja Segan tuotteet menivät ohi silmien ja 
korvien. 

Japanissa oli uusien pelien puute Se- 
gan suurin ongelma, koska Saturn on mel- 
koisen hankala ohjelmoitava. Monet suun- 
nittelijat antoivat nopeasti periksi ja siirtyivät 
työskentelemään yksinomaan Sonyn hel- 
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i Korkeimmalla Katanalle käännettävien kolikkopelien listal- 
la ovat Virtua Fighter 3 ja Sega Rally 2. 





Ominaisuuksia*) 


CPU: Hitachi SH-4, 200 MHz 
Grafiikka: PowerVR2 

Ääni: Yamaha ASIC 

RAM: 8 Mt 

Video-RAM: 8 Mt 
Audio-RAM: 2 Mt 

CD-ROM: 1800 Kb/ (12x) 


* 
)Sega ei ole vielä itse 
vahvistanut näitä. 







fiikkaprosessori rakentuu NECin PowerVR2- 
arkkitehtuurille. Koneesta tulee löytymään 
vähintään 8 megaa RAM-muistia ja ilmei- 
sesti siihen tulee sisältymään myös modeemi 
tulevaisuuden nettipelimahdollisuuksia var- 
ten. 

Paperilla Katana siis näyttäisi lyövän 


Microsoft, joka on luonut konsoliin systee- 
min, joka helpottaa ulkopuolisten valmista- 
jien työtä pelisuunnittelussa ja joka yhteis- 
työssä NECin PowerVR2-tekniikan kanssa 
tekee PC-pelien konvergoinnista konsolille 
yksinkertaisempaa. 

Katana-pelien suunnittelu on siis jo hy- 


Paperilla Katana näyttäisi lyövän paitsi PlayStationin, myös 


Nintendo 64:n, mutta kuten tunnettua, mikään konsoli ei ole 


sen parempi kuin ne pelit, joita sille on valmistettu. 


paitsi PlayStationin, myös 
Nintendo 64:n, mutta ku- 
ten tunnettua, mikään 
konsoli ei ole sen parempi 
kuin ne pelit, joita sille on 
valmistettu. Tällä kertaa 
nimikkeistä ei kuitenkaan 
pitäisi tulla puutetta. Ka- 
tanan operatiivisen systee- 
min takana on nimittäin 


= 


IEN 


Sega itse loi mahtavia Saturn-pelejä, mutta ne tuli- 
vat liian myöhään ja niitä oli liian vähän. 





vässä vauhdissa, sillä Sega toivoo pystyvän- 
sä julkaisemaan konsolin Japanissa sopivas- 
ti tämän vuoden joulumarkkinoiden alla. 
Ensimmäisenä ovat tietysti Segan omat tuo- 
tannot, mm. Virtua Fighter 3 ja Sega Rally 2. 
Mutta Sega tietää, etteivät pelkät kolikko- 
käännökset riitä myymään uutta konsolia 
ja on sen takia alkanut tuottaa useita uusia- 
kin pelejä konsolille. Aiemmin Saturnille 
suunnattu Sonic-projekti tullaan nyt teke- 
mään suoraan Katanalle yhtenä sen ensim- 
mäisistä peleistä, yhdessä kolmiulotteisen 
version kanssa klassisesta delfiiniseikkai- 
lusta nimeltä Ecco. Ja Japanissa kaikki Segan 
RPG-fanit toivovat Phantasy Star -sarjankin 
lopulta päätyvän uutena versiona Katanalle. 

Ulkopuoliset valmistajat ovat kuulem- 
ma varsin innoissaan uudesta koneesta ja 
sen takana olevista yhtiöistä, joten toivon 
mukaan muutamat niistä pystyvät julkista- 
maan ensimmäisten peliensä nimiä jo muu- 
tamien kuukausien sisällä. Näiden yhtiöi- 
den joukossa ovat mm. Core, Infogrames, 
Climax, Warp ja Interplay. 


Sega itse arvelee edelleen olevan liian ai- 
kaista alkaa puhumaan julkisesti uudesta 
konsolistaan eikä se ole edes vahvistanut 
koneen Katana-nimeä virallisesti. Koska Se- 
ga ja Microsoft sponsoroivat yhdessä tämän 
vuoden Tokyo Game Showta, ei ole mahdo- 
tonta, että heidän yhteiset suunnitelmansa 
julkaistaan siellä. Täällä Euroopassa konso- 
lia tuskin kuitenkaan nähdään ennen ensi 
vuoden kevättä. Mutta jos Sega pystyy pitä- 
mään mitä lupaa, Katana on todellakin odot- 
tamisen arvoinen. M 


Fighting Vipers 2 ja Virtual On 2 ovat kaksi kolikkopeliä, jotka suu-| 
rella todennäköisyydellä nähdään Katana-versioinakin. 
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Lähes vuoden ensi-iltansa jälkeen on Tekken 3 edelleen yk- 
kösnimike japanilaisilla pelihalleilla. Vailla vakavia kilpai- 
lijoita Nintendo 64:ltä ja kun huhun mukaan Virtua 
Fighter 3:a ei ikinä julkaista Saturnille, on Tekken 3:n 
PlayStation-käännöksellä suuret mahdollisuudet me- 
nestyä myös kotipelimarkkinoilla. 


EKAOSIEN MILJOONAMYYNTIEN jälkeen 
oli PlayStation-version tuleminen Tekken 
3:sta tietysti itsestään selvää. Puhtaan tekni- 
sesti kolikkoversio on reilu parannus mo- 
lempiin edellisiin osiin nähden. Kaikkien 
graafisten parannusten vertailemisen hel- 
pottamiseksi Namco on nimittäin rakenta- 
nut puolittain uuden pelirungon, joka sai 
nimen System 12. Verrattuna vanhaan Play- 
Station-yhteensopivaan System 11:een — joka 
oli sekä Tekken 1:n että 2:n koneiden taus- 
talla — uutukainen on 50% nopeampi pro- 
sessoritehonsa ja polygonien käsittelyn kan- 
nalta ja se kykenee myös parempitasoiseen 
äänen tuottamiseen. Makea uudistus kolik- 
kopelien tekijöille ja tietysti myös meille pe- 
laajille. Mutta myös kova haaste niille poru- 
koille, jotka tekevät PlayStation-käännöksiä. 


Kaikki, jotka ovat seuranneet Tekkeniä alus- 
ta lähtien, tietävät että hahmojen suhteet 
olivat jo heti kättelyssä hiukan sekavat. Se 
että sittemmin lähes 20 vuoden aikana mu- 
kaan on tullut erilaisia lisähahmoja ei ole 
ainakaan selvittänyt tilannetta. Vaaditaan 
kenties jonkinlaista tv-sarja-järkeilyä, jotta 
pysyisi näiden asioiden suhteen ajan tasalla. 

Useimmat hahmoista ovat joka tapauk- 
sessa uusia ja useissa tapauksissa lapsia 
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PELIKONE PlayStation 
LUONNE Beat *em up 
JULKAISIJA ———— Sony 
KEHITTÄJÄ Namco 






















Kaikki, jotka ovat seu- 
ranneet Tekkeniä alusta 
lähtien, tietävät että 
hahmojen suhteet olivat 
jo heti kättelyssä hiu- 
kan sekavat. Se että 
sittemmin lähes 20 
vuoden aikana mu- 
kaan on tullut erilai- 
sia lisähahmoja ei ole 
ainakaan selvittänyt 
tilannetta. 
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Uusia tuttavuuksia 


Sukupolvet vaihtuvat pelikentillä. Tässä 


muutama uusista sankareista. 


Heihachin pojanpoika ja Junin poika, todellinen kiltti tyyp- 


pi. Jokatyylin hallitsija, spesialiteetteinaan karate sekä 
hiukan kotikutoiset erikoisiskut. 


Vanhan Marshallin poika, joka jatkaa samaa villiä Bruce 
Lee -tyyliä iskuissaan kuin isänsäkin. 


Kingin ottopoika, jonka Amour King on treenannut. Suuri 
ja raskastekoinen mestaripainija siis. 











Uusilla tyypeillä on paljon uusia tuoreita ominaisuuksia, mut- 


ta vanhat pelaajat tuntevat kyllä olonsa silti kotoisaksi. 


tai vanhan porukan oppilaita ja juoni pyörii 
monesti sen ympärillä, että he ovat eri syistä 
vaatimassa hyvitystä toisiltaan. Vanhoista 
hahmoista on jäljellä mm. Nina Williams, 
joka on pantu jäihin sitten Tekken 2:n. Paik- 
kansa ovat onnistuneet säilyttämään myös 
kybersamurai Yoshimitsu, Paul Phoenix se- 
kä Wulong. Uusi pääkonna on mystinen Dr. 
Boskonovitch sekä hänen käskyläisensä. 
Päämaalina on kukistaa bossien bossi, Tais- 
telujen Jumala. 


Namcon kannalta on tietysti eräänlaista uu- 
distumista, samalla kun sitoudutaan myös 
vanhaan perinteeseen, se että mukaan on 
luotu runsaasti uusia hahmoja, joilla on kui- 
tenkin suhteensa vanhoihin tuttavuuksiin. 
Uusilla tyypeillä on paljon uusia tuoreita 


ominaisuuksia, mutta vanhat pelaajat tunte- 
vat kyllä olonsa silti kotoisaksi. Hallinta ön 
pääasiallisesti pysynyt samana perushyök- 
käyksineen, mutta on mukaan tullut mel- 
koisesti kaikenlaisia uusia hienouksiakin. 


Yhdistelmät ovat saaneet lisää merkitystä 
sekä hyökkäyksissä että puolustuksessa. Eri- 
laisten tuhoisien erikoisiskujen niputtami- 
nen sarjoiksi on nyt mahdollista. Myös vas- 


: tustaja voi puolestaan torjua erikoisyhdis- 


telmiä vastaavilla, jos nopeus riittää. Pelissä 
on myös mahdollista lentoaan hypyissä, niin 
että laskeutuminen tapahtuu valmiiseen puo- 
lustusasentoon. 


Myös graafisesti Tekken 3 on selvä parannus 
aiempiin. Parempi piirrosasu sekä polygo- 
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nien käsittely merkitsevät hienompia hah- 
moja ja nopeampaa grafiikkaa. Käännökses- 
tä on tosin pitänyt uhrata osa polygoneista, 
jotta kuvanopeus on kyetty säilyttämään 
suurena, mutta useimmat kolikkoversion 
hienoista 3D-taustoista ovat pysyneet sellai- 
senaan ja senhän pitäisi ilahduttaa jokaista, 
joka on nähnyt mahtavat areenat, jotka vaih- 
televat suurkaupunkien synkistä kaduista 
idyllisiin etelämerten saariin ja vanhoihin 
temppelin raunioihin. Lisäksi hahmojen 
pintasilaus on parantunut. Uudet makeam- 
mat asusteet ovat tietysti itsestäänselvyys, 
mutta myös hiukset, raajat ja muut yksityis- 
kohdat ovat hienompia ja paremmin ani- 
moituja. Peli on kehittynyt myös valojensa ja 
varjojensa käyttäytymisen osalta muutaman 
askeleen eteenpäin. 


Tähän saakka näkemäni perusteella vaikut- 
taa siltä, että Namcon -ohjelmoijat ovat on- 
nistuneet yli kaikkien odotusten hyödyntä- 
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mään System 12:n kehittynyttä koodia myös 
PlayStation-käännöksessä. Ja sen lisäksi he 
ovat vielä luoneet kokonaan uudet alkujak- 
son sekä salaisia loppujaksoja eri hahmoille. 
Peliossä on myös monia vaihtoehtoisia muo- 
toja: Team Battle Mode, Survival Mode, Time 
Attack Mode ja harjoittelutarkoitukseen 
Practice Mode. 


Tekken 3:n konsoliversio tuntuu siis omaa- 
van vahvat mahdollisuudet nousta vuoden 
parhaaksi beat 'em up -peliksi. Eurooppa- 
lainen julkaisu tapahtuu syyskuussa. Yrit- 
täkää pidätellä intoanne siihen saakka. M 






Beakin oppilas ja Tae Kwan Don spesialisti, eli isokokoi- 
nen tyyppi, joka luottaa enemmän koviin iskuihin kuin no- 
peuteensa. 





Eteläamerikkalainen jengijohtaja, joka hyödyntää pitkälle 
vietyjä katutappelutekniikoita. Varsin nopea. 





Yksi Heihachin oppilaista. Pieni, vikkelä ja ekspertti erilai- 
sissa kiinalaisissa taistelulajeissa, kuten esimerkiksi Hak- 
ke Kenissä ja Hike Kenissä. 
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TOMORROW NEVER DIES 





PELIKONE PlayStation 
LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA MGM/EA 
KEHITTÄJÄ Black Ops 





MONET KÄYVÄT varmaan epäileviksi kuul- 
lessaan, että suhteellisen tuntematon Black 
Ops on Raren sijasta saanut työkseen val- 
mistaa uuden Bond-pelin. Ei sillä, että Black 
Ops huono olisi, mutta Rare onnistui niin 
mainiosti Goldeneye 007:n kanssa, että tulee 
ihmetelleeksi miksei se saanut uutukaistakin 
tehdäkseen. Erotuksena Goldeneye 007:ään 
tulee Tomorrow Never Dies pelkästään Play- 
Stationille, joten Nintendon omistajilla on 
syytä pettymyksen huokaukseen. Sekä 
MGM:llä että EA:lla on kuitenkin hyvä luot- 
tamus Black Opsin suunnittelijoihin ja he 
uskovat pelistä tulevan ainakin yhtä mahta- 
van kuin Goldeneye oli. 


Goldeneye 007:ssä juoni oli samanlainen 
kuin elokuvassakin. Black Ops sen sijaan 
oli sitä mieltä, ettei Tomorrow Never Diesin 
käsikirjoitus sopinut pelin juoneksi, joten 
he antoivat ammattimaisen käsikirjoittajan 
tehdä pelille uudet juonikoukerot. Siksi peli 
alkaa siitä mihin elokuva loppuu. James 
Bond on juuri onnistunut lopettamaan EI- 
liot Garverin rikolliset toimet ja yrityksen 
vallata maailman mahtavan mediaimpe- 
riuminsa kanssa, mutta nyt - pelissä - Ellio- 
tin veli on päättänyt jatkaa taistelua edel- 
leen. 

Osia suuresta mediatalosta on yhä jäl- 
jellä, joten James Bondin on jälleen puettava 
jälleen pukunsa päällensä ja otettava äänen- 
vaimentimella varustettu pistoolinsa käyt- 
töön. Kuten elokuvassakin, on Bondin aa- 
sialainen vastine Wei Lin mukana, mutta 
vain puolissa pelin radoista. Pelaaja ei voi it- 
se ohjailla Wei Liniä, vaan tämä on pelissä 
ainoastaan maustamassa juonen kulkua. 

Goldeneyessä pelaaja pystyi ohjaamaan 
Bondia vain jalkaisin taikka hyökkäysvau- 





Seikkailu 


Juuri nyt Black Opsilla työskennellään kuumeisesti. He aikovat jul- 
kaista uuden pelin, jossa on James Bond päähenkilönä, mikä ei ole 
mitenkään helppo tehtävä. Vertailu mestarilliseen Goldeneye 
007:ään on väistämätöntä, mutta firmassa ei tunneta mitään isom- 
pia paineita. SuperPower matkusti Los Angelesiin kohtaamaan poru- 





nussa. 

- Monet olisivat mieluusti nähneet siinä 
pelissä enemmän aineksia, kertoo ohjelmoi- 
ja Jose Villeta. Tämän takia olemme katso- 
neet, että Tomorrow Never Dies pitää sisäl- 
lään paljon enemmän niitä erikoisuuksia, 
joita Bond käyttää eri filmeissä. 


Tähän mennessä Black Ops on saanut val- 
miiksi 18 tasoa, mutta vielä ei ole varmaa 
montako niitä kaikkiaan on tulossa. 

Ensimmäisellä tasolla, Monkey Stewlla, 
on kyse laskettelusta. Jamesin pitää niin no- 
peasti kuin mahdollista järjestää itsensä alas 
korkean mäen harjalta. Tietysti hänellä on 
perässään lukuisia ammuskelevia konnia. 
Pelissä on myös muita suksiosuuksia, esi- 
merkiksi Ski Fest -radalla, jossa tutkitaan 
kokonaista alppirinnettä. 

O Branch on nimeltään pelin toinen taso 
ja sillä tapaamme O:n omassa labrassaan. 
James treenaa täällä ja rata on pääasiassa 
tarkoitettu pelaajan ohjainten kokeilua var- 
ten. 

Kolmas baana on nimeltään Lake Nas- 
sar. Siinä Bond pääsee uimaan veden alla ja 
tekemään vaarattomaksi useita vastustajia 
torpedoilla ja harppuunoilla. Uintia on har- 
rastettava myös kaatuneiden patsaiden alta ja 
uponneiden raunioiden katveessa suunnis- 
taen. Tässä sekä grafiikka että hallinta muis- 
tuttaa Tomb Raideria ja kuten koko muus- 
sakin pelissä, pelaaja voi valita kahden eri 
perspektiivin välillä. 


Yksi Bond-filmien kohokohdista on välttä- 
mätön ajojahti autoilla. Goldeneyessä em- 
me saaneet ikinä tilaisuutta testata Bondin 


kan, joka uskoo pystyvänsä 
kilpailemaan Raren kanssa. 





menopeliä, mutta Tomorrow Never Dies ko- 
hottaa hymyn kaikkien autoilun ystävien- 
kin kasvoille. Autobahnzai-rata sijoittuu Alp- 
pien kapeille vuoristoteille ja touhu on juuri 
niin vaarallista kuin radan nimestä voi pää- 
tellä. Bond joutuu konnien jahtaamaksi ja 
hänen on lisäksi hypättävä mahtavien kie- 
lekkeiden ylitse selvittääkseen tiensä vuorten 
keskellä. 

- Olemme työskennelleet todella lujasti 
tehdäksemme Tomorrow Never Diesin ajo- 
jaksosta vähintään yhtä mahtavan kuin mikä 
hyvänsä kilpa-ajopeli on, kertoo Jose Villeta. 
Halusimme pelaajan voivan liukua kurveis- 
sa ja todella tuntea miten renkaat vinkuvat 
tien pinnassa. 

Aivan kuten elokuvissakin Bondin auto 
on hyvin varusteltu. Löytyy ohjuksia ja ki- 
väärejä edestä ja pölykapseleissa on ren- 
kaanleikkureita. 


Spa Eternelle -radalla konnat ovat rakenta- 
neet salaisen tukikohdan, jota pelaajan on 
tutkittava. Tukikohtaa vartioi lukuisia aseis- 
tettuja naisia ja Black Ops on pyrkinyt luo- 
maan samaa tunnelmaa kuin filmeillä on 
Blofeldtin salaisissa päämajoissa. Tämä rata 
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ja kaikki muut baanat, jotka Bond hoitelee 
jalkaisin liikkuen, muistuttaa Goldeneye 
007:ää. Hallinta on samankaltainen kuin Ra- 
ren pelissä. 

Ouito-tasolla Bond on löytänyt konnien 
päämajan ja hänen on päästävä sinne apuun 
lentokoneella. Vaikeutena on vältellä rikol- 
listen hävittäjäkonetta ja ilmatulitusta ja sa- 
malla pitää ilmatilaa vapaana niin, että Bon- 
din apurit voivat päästä paikalle. 


Yhdeksäs rata on nimeltään Scuba Battle. 
Siinä pelaajalle tarjoutuu mahdollisuus ajaa 
valkoista amfibioajokkia, joka on tuttu elo- 
kuvasta Pallosalama. Auto on varustettu tor- 
pedoilla ja pommeilla ja se pystyy ajamaan 
vedessäkin suurella nopeudella. 
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Olemme vakuuttuneita siitä, 
että Tomorrow Never Dies tulee 
olemaan yksi parhaista James 
Bond -peleistä tähän saakka. 


Pelissä on paljon animoituja osioita, 
joissa Bond apureineen siirtyvät eteenpäin 
seuraaville tasoille. 

- Aluksi olimme ajatelleet tehdä kaikki 
sekvenssit Full Motion Videoksi, sanoo Black 
Opsin John Botti. Mutta lopulta päätimme, 
että animoitujen jaksojen pitäisi tehdä peliä 
sulavammaksi. Niinpä tässä ei tullut mitään 
ristiriitaa ja peliin tuli parempi kokonais- 
tuntuma. Olemme pyytäneet käsikirjoitta- 
jalta neuvoja näiden osien ohjelmoinnista, 
niin että tarinan laatu pysyisi koko ajan kor- 
keana. 

Kun ajattelee miten monta erilaista pe- 





litormaattia Tomorrow Never Dies tulee yh- 
distelemään yhteen, saattaa Black Opsin teh- 
tävä vaikuttaa vaikealta. PlayStationillahan ei 
ole samaa kapasiteettia kuin Nintendo 64:llä 
eikä uutukaisen yksityiskohtien rikkaus voi 
mitenkään siis olla yhtä suurta kuin Golde- 
neyessä. Sen sijaan Black Ops panostaa huip- 
puluokan pelinhallintaan ja tuntumaan ja 
sitäpaitsi PlayStationin CD-formaatilla on 
erinomaiset äänenkäsittelyominaisuudet. Pe- 
liä ei julkaista ennen kuin kesällä ja siihen 
saakka Black Ops tulee tekemään kaikkensa 
hioakseen pelin hallintaa huippuunsa. 

- Olemme vakuuttuneita siitä, että To- 
morrow Never Dies tulee olemaan yksi par- 
haista James Bond -peleistä tähän saakka, 
Mike Guttentag MGM:ltä toteaa. 


Syksyllä näemme kykenevätkö he vakuutta- 
maan myös pelien ostajat. M 
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GHOST IN THE SHELL 





Ghost in the Shellin odotus 

j on ollut pitkällinen. Eu- 
W: rooppalaisen version 
tuottaminen on käynyt 
hitaasti ja hetken vai- 
kutti siltä, ettei 
sitä julkaistaisi 
lainkaan. Mutta 
huhtikuussa odo- 
tus on ohitse. Silloin 
julkaistaan tääl- 
läkin Japanin 
vastine Blade- 
runnerille. 


















Ghost in the Shell O Kodansha, Masamune Shirow ja Dark Horse 
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GHOST IN THE SHELLIN PlayStation-ver- 
sion on suunnitellut sama Sonyn sisäinen 
porukka, joka teki Jumping Flashin ja sen 
jatko-osan. Myynnillisesti kumpikaan niistä 
ei pärjännyt kummoisesti ja ne unohdettiin 
kohtalaisen pian. Ghost in the Shellissä on 
otettu opiksi aiemmista erheistä, mutta vai- 
kuttaa kuitenkin siltä, että Jumping Flash - 
pelejä on käytetty lähtöpohjana suunnitte- 
lussa. 


Ghost in the Shell on yksi menestyneimmis- 
tä anime-elokuvista, mitä on käännetty län- 
teenkin. Alkuperäissarjan loi legendaarinen 
sarjakuvataiteilija Masamune Shirow (Do- 
minion, Appleseed, Orion) ja sen julkaisi ja- 
panilainen mangayhtiö Kodansha 1991. Nel- 
jä vuotta myöhemmin sarja saapui länteen, 
jossa siitä innostuivat suuret yleisönjoukot. 


Samaan aikaan, kun sarjakuva julkaistiin 
lännessä, alkoi läheinen yhteistyö Kodans- 
han, Bandai Visualsin ja brittiläisen video- 
yhtiö Manga Entertainmentin välillä kantaa 
hedelmää. Puhuttiin Masamune Shirown 
klassisten mangasarjojen filmatisoimisesta. 
Manga Entertainment maksoi peräti 20 mil- 
joonaa markkaa saadakseen Ghost in the 
Shellin levitysoikeudet Japanin ulkopuolella. 
Vastaavaa summaa ei mikään firma ole kos- 
kaan sijoittanut yksittäiseen animefilmiin. 
Ja osittain juuri näiden rahojen turvin japa- 
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nilainen animeteollisuus saattoi luoda yh- 
den aikamme upeimmista mestariteoksista. 


Ei ole vaikea ymmärtää miksi Ghost in the 
Shellistä kaikesta huolimatta muodostui val- 
tava menestys sekä Manga Entertainmentille 
että heidän japanilaisille kollegoilleen. Elo- 
kuva menestyi sekä Englannissa että USA:ssa 
teatterilevityksessä ja USA;n listoille se ko- 
hosi korkealle myös videona. Video on jul- 
kaistu myös suomeksi tekstitettynä kasettina. 

Fipä siis ihme, että Ghost in the Shellis- 
tä nyt lopulta tulee 


PELIKONE 
LUONNE 
JULKAISIJA 
KEHITTÄJÄ 





PlayStation 
Shoot 'em up * 

THG 

Sony 





myös PlayStation-peli. Suuria polygoneista rakenneltuja maailmoja 


Suuria polygoneista ra- 


lukuisin valinnanmahdollisuuksin ja kiihkei- 


kenneltuja maailmoja tä toimintahetkiä: siinä Ghost in the Shellin 


lukuisin valinnanmah- 


dollisuuksin ja kiihkei- perusaineksia. 


tä toimintahetkiä: siinä 

Ghost in the Shellin perusaineksia. Pelin 
päähenkilö on uusi tulokas terrorisminvas- 
taisessa ryhmässä nimeltä Section 9. Huip- 
puteknologisen robotin, Fuchikoman avus- 
tamana, pitää sitten aloittaa hiljainen mutta 
intensiivinen sodankäynti isänmaan viholli- 
sia vastaan. Tämä tehtävä vaikuttaa lähes 
mahdottomalta. 

Robotti Fuchikoma on pelin keskeisiä 
tekijöitä. Se pystyy kulkemaan melkein min- 
ne tahansa. Se pystyy ilman vaikeuksia kii- 
peämään ylös seiniä ja psytyy siten p 
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Ne, jotka eivät vielä ole nähneet 
Ghost in the Shell -elokuvaa, voi- 
vat tehdä sen vaikkapa suomen- 

netun videon avulla. 





Masamune Shirown alkuperäinen 
manga löytyy sarjakuvaliikkeistä. 





Ghost in the Shellistä on julkaistu 
myös soundrack-cd. 


esim. aivan uusia animaa- 


muuntavat pelin interaktii- 





Ghost in the Shellissä ohittamaan useimmat esteet. 


Lisäksi se on ahdettu täyteen 


saamme nähdäksemme | huippumodernia tekniikkaa 


kuten maaliinohjautuvia ra- 
ketteja, ampuma-aseita ja kra- 


tiojaksoja, jotka yhdessä naatinheittimiä. 


kiihkeän juonen kanssa pelin tehtävät eroavat melko- 


moisesti toisistaan, joskin jo- 
kaisen lopussa on vakiona bos- 


viseksi manga-seikkailuksi. = si. Tie bossin luo on usein vai- 


kea ja Fuchikoman ominai- 

suudet on opittava hallitse- 
maan hyvin. Taisteluihin antautuminen ei 
aina välttämättä ole paras ratkaisu. Korkean 
talon katolle kiipeäminen ja vastustajien am- 
muskelu sieltä käsin tuntuu toimivan sen 
sijaan varsin usein. Joissakin tapauksissa tä- 
tä taktiikkaa ei kuitenkaan voi soveltaa, jo- 
ten silloin tarvitaan nopeita refleksejä, jotta 
pystyisi välttelemään vastustajien hyök- 
käykset. 


Yhtäläisyydet sarjakuvaan ovat selvästi suu- 
rempia kuin yhteydet elokuvaan. Pelissä 
saamme nähdäksemme esim. aivan uusia 
animaatiojaksoja, jotka yhdessä kiihkeän 
juonen kanssa muuntavat pelin interaktii- 
viseksi manga-seikkailuksi. Sony on käyt- 
tänyt pelissä myös samojen näyttelijöiden 
ääniä kuin mitä esiintyi elokuvassakin. Tä- 
ten kaikki filmin fanit tulevat tuntemaan 
olonsa kotoisaksi pelinkin parissa. 


Musiikillisesti Ghost in the Shell -peli tulee 
erottumaan selvästi elokuvasta. Kenji Ku- 
wain tunnelmalliset melodiat on nyt korvat- 
tu hieman tanssahtavemmilla sävelillä, joita 
ovat tehneet mm. Westbam, Takkyu Ishino 
ja Derrick May. Pelin soundrack-levy on 
myös tuotannossa ja sitä voi suositella läm- 
pimästi jokaiselle elektronisen klubi-musan 
ystävälle. 


Huolimatta siitä, että elokuvan julkaisemi- 
sesta on jo kulunut aikaa, ei tunnu täysin 
motivoimattomalta julkaista PlayStation-pe- 
liä aiheesta juuri nyt. Peliä tulevat joka ta- 
pauksessa arvostamaan sekä mangan että 
animen ystävät, mutta aivan yhtä hyvin ne- 
kin, jotka eivät näihin japanilaisiin ilmiöihin 
ole tutustuneet. Ghost in the Shellistä voi 
hyvinkin kehkeytyä yksi vuoden suurista 
pelitapauksista. M 
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OUAKE 64 











Viimeinen matka 


Ouaken kääntäminen Nintendo 64:lle on pian valmis homma. Työstä vastaa 
sama porukka, joka taannoin osoitti olevan mahdollista uudistaa Doom- 
konseptia. Ja kesällä pääsemme laskeutumaan jälleen synkkiin käytäviin. 
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TARINA Ouaken ja Doo- 
min luojasta, ID Softwa- 
resta, on todellinen päi- 
vänpaistejuttu, joka on 
melkein liian hyvää ol- 
lakseen totta. Mutta tot- 
ta on, että he eivät aino- 
astaan ole onnistuneet 
lyömään kaikkia onnen 
tuella, vaan että he ovat. 
myös olleet erittäin pää-- , 
määrätietoisia ja uuttaluovia. Kaikki tämä 
kiteytyy Ouakessa — pelissä joka on vangin- 
nut suurten massojen huomion ja avittanut 
Id Softwaren maailman suurten pelitalojen 
joukkoon. Kotisivullaan netissä he isottelevat 
mieluusti mahtavalla toimistorakennuksel- 
laan, jossa on tummennetut ikkunalasit ja 
sillä että parkkitilat ovat täpötäynnä sika- 
kalliita urheiluautoja. 

Mutta Ouake 64:stä saadaan kiittää kyl- 
lä pääasiassa Midwaytä. Näytettyään ky- 
kynsä Doom 64:n parissa Midway sai myon 
Ouaken kääntämisen hoidellakseen. 

Käännöstyö ei ole ollut mitenkään help- 
poa, koska ID Soft halusi uuteen peliin tule- 
van kaikki vanhojenkin yksityiskohdat mu- 
kaan. Kuulemma yhtiö on halunnut pitää 
suunnittelun tiukassa kontrollissaan ja oma- 























— töllä. Mutta tekni 
on päässyt vanh. 















hyvätasoisena useamman kuin kahden pe- 
laajan kesken. 

Ouaken käyttöliittymä ei ihmeemmin 
eroa Doomin vastaavasta, mutta on uutu- 
kaisessa kuitenkin mahdollista esimerkiksi 
alas ja ylös ja tietysti mukana on lukuisia 
uusia aseita ja vihulaisia. Ja pelkästään graa- 
fisesti ajatellen näitä pelejä erottaa valo- 
vuosia. Mutta edelleen on kyse klassisesta 
ratojen tutkimisesta. 

Ja millaisten ratojen! Peli joka olisi poh- 
jautunut pelkille toimintajaksoille, olisi tus- 
kin pystynyt sellaiseen läpimurtoon kuin 
mitä Ouake on tehnyt. Tässä puhutaan nyt 
radoista, joilta löytyy kaikkea salaisista ovis- 
ta ja käytävistä erilaisiin pulmiin, joiden rat- 
komiseen menee kallisarvoisia sekunteja. 
Aivan kuten Doom 64:ssä, on Midway luo- 
nut Ouake 64:äänkin hyvin tunnelmallisen 
ilmapiirin, joka tihkuu pahaenteisyyttä. Vä- 
risevät. valolähteet valaisevat synkkiä käy- 
täviä ja etäältä. 






= Jos kaikki 

sujuu kuten suunniteltu on, tulevat kaikki 

genren ystävät ottamaan Ouake 64:n 
vosylin vastaan. Kyse on pelistä, jossa al- 
uperäistä kullanneet elementit on paran- 
eltu kirurgisella tarkkuudella, niin että kon- 
pti on nyt vieläkin pelkoaherättävämpi, 
rmottomampi ja ennen kaikkea parempi. 


Valmistautukaa siis uuteen matkaan kohti 
ntematonta. M 








PELIKONE Nintendo 64 
LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA —— GT Interactive 
KEHITTÄJÄ ——— Midway 
















Ouake 64:ssä alkuperäistä Ouakea kul- 
lanneet elementit on paranneltu kirurgi- 
sella tarkkuudella, niin että konsepti on 
nyt vieläkin pelkoaherättävämpi, armot- 

tomampi ja ennen kaikkea parempi. 
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UUDET JULKAISUT 


Pelejä, joiden julkaisuajankohta on marraskuu 1997-huhtikuu 1998 


NINTENDO 64 
Aerofighters Assault 
Cruis 'n USA 

Dark Rift 

Fighters Destiny 


Nagano Winter 
Olympics 1998 


NHL Breakaway '98 
Snowboard Kids 
Tetrisphere 

WCW vs. NWO World Tour 
Yoshi's Story 


SUPER NES 


Atari Arcade Hits 2 


Harvest Moon 


Timon and Pubaa 


GAME BOY 
Arkanoid 
Castlevania Legends 


FIFA: Road to World 
Cup '98 


James Bond 007 
Lamborghini 


Lost World: 
Jurassic Park 


Monopoly 

Pocket Bomberman 
Smurfs 3 
Superman 

Wario Land 2 


SATURN 

Croc 

Enemy Zero 

House of the Dead 
Maalisvel Super Heroes 
Nascar Racing '98 

NBA Action '98 

NHL '98 

Panzer Dragoon Saga 


Steep Slope Sliders 





maalis 
tammi 
tammi 


maalis 


tammi 
maalis 
helmi 
maalis 
maalis 
huhti 


helmi 
tammi 


maalis 


tammi 


maalis 


maalis 
tammi 
tammi 


tammi 
tammi 
helmi 
joulu 
tammi 


maalis 


joulu 
joulu 
huhti 
joulu 
joulu 
tammi 
helmi 
2 huhti 


tammi 


Street Fighter Collection 
Winter Heat 


PLAYSTATION 
Actua Ice Hockey 
Atari Greatest Hits 
Beast Wars 

Bloody Roar 

Brahma Force 
Broken Helix 
Bushido Blade 
Bust-a-Move 3 

Clock Tower 

Cool Boarders 2 
Critical Depth 

Dark Omen 
Deathtrap Dungeon 
Diablo 

Indy 500 

Masters of Teräs Käsi 
Maximum Force 


Mortal Kombat 
Mythologies: Sub Zero 


Nagano Winter Olympics 1998 


NBA Fastbreak '98 
NBA Pro 

NHL Open Ice 

NHL Power Play '98 
Nightmare Creatures 
One 

Perfect Assassin 
Pitfall 

Power Soccer 2 
Rampage World Tour 
Resident Evil 2 
Riven 

Shadow Master 
Skull Monkeys 


Star Wars: Masters of 
Teräs Käsi 


Steel Reign 
Theme Hospital 
V-Ball 


helmi 
helm 


helmi 
helmi 
huhti 
helmi 
maalis 
helmi 
helmi 
maalis 
helmi 
tammi 
joulu 
huhti 
tammi 
huhti 
maalis 
huhti 


helmi 


helmi 
helmi 
maalis 
tammi 
maalis 
helmi 
tammi 
maalis 
maalis 
maalis 
tammi 
helmi 
huhti 
helmi 
tammi 


helmi 


maalis 
helmi 
tammi 


helmi 


Wayne Gretzky 3D Hockey '98 — maalis 





ARVOSTELUT 





TOPI 
[ikä: 23 » harrastaa: musiikkia « pitää: RPG & seikkailupelit « ei pidä: amerikkalaiset pelit] 


PARASTA: Sega Rally 2 — maailman paras kolikkorallipeli. Gran Turismo — maail- 
man paras konsoliautopeli. Winter Heat — paljon hauskempi kuin Olympialaiset. 
Ehrgeiz — Cloudin ja Tifan uudet seikkailut. Legend of Zelda — The Ocarina of 
Time — Tulisipa pian. 


MARTTI 


[ikä: 22 « harrastaa: manga, itärannikon rap « pitää: seikkailu- ja shoot 'em up « ei pidä: full 
motion video] 


PARASTA: Resident Evil 2 — mestariteos. Bushido Blade — maista kylmää teräs- 
tä. Ghost in the Shell — Nopea siisti ja hauska. Gran Turismo - paras autopeli 
aikoihin 

JOONAS 


[ikä: riittävästi » harrastaa: lumi & aurinko « pitää: väkivalta, kilpa-ajo & ongelmanratkaisu 
« ei pidä: huonot PC-versiot] 


PARASTA: Winter Heat — oikeaa hauskempaa. Goldeneye 007 — vihdoinkin 
minun vuoroni. Resident Evil 2 — siisti. Tekken 3 — viihdyttävää väkivaitaa 


LOVIISA 
[ikä: 20 » harrastaa: musiikki ja muoti » pitää: ongelmanratkaisu « ei pidä: shoot 'em up] 


PARASTA: Bust-a-move 3 - paras. Tetrissphere — yksinkertaisesti hyvä. Enemy 
Zero — jännitystä. Yoshi's Story — hyvin tehty 


JOHN 


[ikä: 30 * harrastaa: raskas musiikki & kauhufilmit « pitää: beat 'em up » ei pidä: lentosimu- 
laattorit] 


PARASTA: Resident Evil 2 — yes yes yes yes ... NBA Pro - tv voittaa aidot kisat 
jälleen. Red Alert — Syö lyijyä. 


SLIN 
[ikä: arvoitus « harrastaa: peliohjelmointi « pitää: vauhtipelit « ei pidä: huonoista peleistä] 


PARASTA: Resident Evil 2 — kohta odotus palkitaan. Resident Evil — Directors 
Cut — Kakkosta odotellessa... Tekken 3 —- menevää mäiskettä. Gran Turismo — 
ratti värisee jo 


ARVOSANAT Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasys- 
Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukai- teemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyttää 
sia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodoranttia. 95% maailman pelilehdistä, joten se saa kelvata 
Numerot riippuvat aina peliarvostelijoiden meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noiden mys- 
henkilökohtaisista mieltymyksistä. Esimer- tisten numeroiden tarkoituksesta. 

kiksi Topi ja Martti pitävät enemmän japanilai- 

sista roolipeleistä kuin amerikkalaisista splat- 100 paras, kaunein, virheetön. 

tereista. Joonas ja John taas ampuvat ensin 95-99 — tähän kastiin yltävät vain harvat ja valitut 

ja lukevat käyttöohjeet sitten. Arvostelijoiden 90-94 — huipputulos, osta tai itke ilman. 

erilaisten mielihalujen vuoksi annamme aina 80-89 — selkeästi yli keskitason. Pelityypin faneille 
vähintään kahden toimittajan kertoa mielipi- ehdoton hankinta 

teensä kustakin pelistä. 70-79 — keskitasoa, Kannattaa testata ennen kuin 
Numeroita viilataan saman lajityypin muita ostaa. 

ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyttä- 60-69 — keskinkertainen. Omalla vastuulla, 

en. Pari vuotta vanhojen pelien vertaaminen saattaa miellyttääkin. 

viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin mielekäs- 50-59 — Mitähän televisiosta tulee - Kymppitonni, 

tä, koska grafiikan, äänten ja pelituntuman jess! 

taso kasvaa peli peliltä. 32-bittisten pelejä on 30-49 — Näitä joulupukki tuo tuhmille. 

turha verrata NESin tai Master Systemsin 10-29 — Kiikutettava hävitettäväksi. 

peleihin. 129 Peli on pelattu! 
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10m! Uusi entistä tilavampi 
myymälämme on avattu! 


Yliopistonkatu 30 
20100 TURKU 
Puh. 02-2757 600 
Fax 02-2510 055 


Nordic 


O AMES 








Toimitusehdot 


Kaikilla koneilla ja peleillä on puolen vuoden takuu, 
myös käytetyillä. 


Toimitusmaksu 35,-/lähetys. Isommat paketit (esim. 
keskusyksiköt ja rattiohjaimet) 60,-. 


Jotkut pelit voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai 
myöhästyneitä. 


Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjään 
veloituksetta. 

Jos vian todetaan johtuneen käyttövirheestä tai käyttö- 
ohjeiden noudattamatta jättämisestä, palautusta ei 
voida hyväksyä. 


Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän 
työpäivän kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen 
hinnan takaisin. 

Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa 
kunnossa. 


Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. 


Vaihda vanhat pelisi uusiin 


Toimi näin: 


Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. Ilmoituksestamme 
näet, mitä me hyvitämme peleistä. Jos et löydä pelillesi 
hintaa ilmoituksesta, soita. 


Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa. 


Lähetä pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Yliopis- 
tonkatu 30, 20100 Turku. 
(Ei postiennakolla.) 


Me tarkistamme, että lähettämäsi pelit toimivat ja lähe- 
tämme sinulle haluamasi pelit. 


Laita mukaan kirje, jossa ilmenevät: nimi, osoite, synty- 
äaika, holhoojan allekirjoitus (mikäli olet alle 18-v.) 
sekä puhelinnumero. 


Muista ilmoittaa, mitkä pelit haluat tilalle. Kirjoita mie- 
lellään myös, mistä lehdestä olet ilmoituksemme lu- 
kenut. 


Vaihdamme/ostamme myös Nintendo, Super Nintendo 
ja Mega Drive -pelejä. Tiedustele lisää numerosta: 
02-2757 600. 


s o oon oo 
Konttori ja myymälä Turussa 
Nouda tavara suoraan varastomyymälästä. Puhelimitse 
voit kätevästi varmistaa, että kyseinen tuote löytyy 
hyllyltä. 


Osoitteemme on: Yliopistonkatu 30, 20100 Turku 
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PLAYS 


PERUSPAKETTI +. 

Sis. keskusyksikkö, demo-CD, JOT: 9 
peliohjain, scart-kaapeli sekä J 
puolen vuoden takuu. 


NORDIC-PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 
2 peliohjainta, scart-kaapeli, 
uusi salainen peli sekä puolen 
vuoden takuu. 


TOIVEPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, peliohjain, scart-kaapeli, 
kaksi vapaavalintaista peliä sekä puolen vuoden takuu. 
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Batman Forever 299 

Battlesport 299 

Am. Football Challenge 299 
Arcade G. Hits 2 Broken Helix 319 
Beast Wars Broken Sword 2 319 
Breath of Fire 3 Bubsy 3D 299 
Buggy Bushido Blade 319 
Carmageddon Caesar's Palace 319 
Dark Omen Castlevania 319 
Diablo Clock Tower 299 
Everybody's Golf Colony Wars 319 
Fifth Element Command & Conguer 319 
Ghost in the Shell CECRed Alert 319 
Masters of Teräs Käsi Cool Boarders 299 
Men in Black (MIB) Courier Crisis 299 
Motorhead Crash Bandicoot 319 
N20 Crash Bandicoot 2 319 
Croc 299 

Crow 299 

Dark Forces 319 

Darklight Conflict 299 

Descent 2 299 

Destruction Derby 2 319 

i on 299 

Die hard Trilogy 299 

s Diskworld 2 319 

Duke Nukem 3D 319 

Dynasty Warriors 319 

Exhumed 319 

Explosive Racing 299 

Fantastic Four 299 

Felony 11-79 299 

FIFA Road to... 98 299 

Fighting Force 319 

Final Doom 299 

Final Fantasy VII 339 

Formula 1 319 

Formula 1 97 319 

Formula Karts 299 

Frogger 299 

Full Tilt Battle Pinball 319 

ali G-Police D 319 
Hardboil 299 

yi st Hercs Adventure 319 
5 Hercules - 299 
Int. SS. Soccer Pro 299 

Jersey Devil 299 

Johan Lomu Rugby — 299 

Judge Dredd 299 


Kart Duel 

Kings Field 269 
Kurushi 299 
Last Report 299 
Legacy of Kain 269 
Lethal Enforcers 319 
Lost Vikings 2 299 
Machine Hunter 299 
Madden 98 299 


Magic the Gathering — 299 


Auto Destruct — 209; Marvel Super Heroes 319 


Rapid Racer jan vt kalen ja ek 


12 pam tai monipeli (3-5). 
Tukee NegCon- ja analogista peliohjain- 
ta. Muistikorttivaatimus. 


& 99) 9 

















Ascii -perheen mukavan 
ergonominen perusohjain. 


Ascii 
Grip 





Yhdenkäden ohjain, joka 
on saavuttanut suursuo- 
sion maailmalla. 

Ehdoton mm. RPG-peleissä. 


199) 


Ascii 
Arcade Stick 





Koe pelihallien tunnelma 
kotona. Ohjain on suunni- 
teltu erityisesti tappelu- 
pelejä varten. 


499, 


Hard Boiled 


Valmistaudu psykedeeliseen tunneliajoon 
karmaisevilla aseilla varustautuneena! 


Real Arcade 


The Lost World Light Gun 






















» 5 eri hahmoa Tässä pelissä vain paras voittaa... 
* jopa 40 tasoa e N ( Ps - 
- suomenkieliset 21 Yy" 34 ENS € 0. 
peliohjeet , & b | 
299 — Ray Tracer 299 — Tomb Raider 319 — PCA 169 — Raven Project 199 
319 Real Bout Fatal Fury 299 TombRaider? 319 Porsche Challenge 169 | ReturnFire 199 
319 — Rebel Assult 2 299 TopGun 299 Rayman 169 Revolution X 199 
319 — Resident Evil 319 — Toshinden 3 299 Ridge Racer 169 — Rise 2 Resurrection = 199 
299 — Resident Evil Dir. Cut 299 TotalDrivin 319 Ridge Racer Revolut. 169 SimCity 2000 199 
299 — Risk 299 — Total NBA 97 299 Road Rash 169 Speedster 199 
319 — Riven - Myst? 319 — Transport Tycoon 319 Soviet Strike 169 — Spider 199 
319 —RoadRage 319 — TrashIt 299 Space Hulk 169 — Steel Harbringer 199 | ] 
299 —RobotronX 269 — Twisted Metal? 319 Tekken 169 — Street Racer == < 
299 — Rock & Roll Racing2 299 € V-Rally 319 — Tekken2 169 — Supersonic Racers 199 —ClockTower 
299 — Rosco McOueen 299 — V-Tennis 269 Toshinden 169 — Test Drive Off-Road 199 
Nagano Winter Olymp. 319 — Sentient 299 — Vanda! Hearts 319 Track & Field 169 — Thunderhawk 2 199 
Namco Museum Vol.4 299 = Shadow Master 319 — Victory Boxing 299 True Pinball 169 — Titan Wars 199 
Nascar 98 299 — SimCity 2000 239 — Virtual Pool 299 Wipe Out 169 —TrashIt 199 
NBA Live 98 299 — Skullmonkeys 299 — Warcraft 2 299 Wipe Out 2097 169 — TunnelBI 199 
Need for Speed 2 299 — Soul Blade 319 WCWvsthe World 299 Worms 169 — Viewpoint 199 
Need for Speed 3 299 — Spice World 319 — Wing Commander IV 299 X2 199 
iin — X Kumin maa N 
ce iator 2 VR Base 299 
NHL Powerplay 98 319 — Steel Reign 299 — Xevious3D 299 ALENNUSPELIT TARVIKKEET 
Nightmare Creatures 319 Strike Point 299 zZ 299 Breakpoint Tennis 199 
Nuclear Strike 299 — Street Fighter Coll. Ed. 299 Darklight Conflict 199 — Antennikaapeli 159 
Oddworld 319 — Street Fighter Ex Plus 319 Earthworm Jim 2 199 — Ase, Konami 199 
Olympic Soccer 269 — Suikoden 319 PLATINA -SARJA — Excalibur 199 i 199 
Overblood 299 — Super Football Champ 299 FIFA 97 199 — Link Up -kaapeli 139 
Overboard!' 319 — Super Puzz. F.2 Turbo 299 — Actua Soccer 169 Grid Run 199 — Multitap 279 
Pandemonium 299 — Swagman 319 — Adidas Power Soccer 169 Hardcore 4x4 199 — Muistikortti, Sony 159 
Pandemonium 2 299 — Syndicate Wars 299 — Air Combat 169 Incredible Hulk 199 — Muistikortti, 15 paik. 129 
PaRappa the Rapper — 269 Tekken2 319 — Alien Trilogy 169 Iron Man/X-O Manow. 199 = Muistikortti, 240 paik. 199 
Perfect Weapon 299 — Tempest X 299 — Bust-a-move2 169 Kurushi 199 — Muistikortti, 360 paik. 289 
PCA Golf 98 299 — Ten Pin Alley 269 — Crash Bandicoot 169 — Mechwarrior 2 199 — Muistikortti, 720 paik. 399 
Phychic Force 299 — Tenka 319 — Destruction Derby — 169 = MotortoonGP2 199 — Peliohjain, Sony 199 
Player Manager 269 — Tennis Arena 299 — Destruction Derby 2 169 Nanotek Warrior 199 — Peliohjain, kopio 149 
Popoulos 3rd Coming 299 = Test Drive Off Road = 299 Die Hard Trilogy 169 — NBAintheZone2 199 — Peliohjain, Ascii 149 
Porsche Challenge 299 — Test Drive 4 299 —FadetoBlack 169 — NBAJamExtreme = 199 Peliohjain, Ascii Grip 199 
Rage Racer 299 — Tetris Plus 299 —FIFA9% 169 — NBALive97 199 — Peliohjain, Ascii Arcade 299 
Cross 299 — The Note 299 — Formula One 169 Need for Speed 2 199 — Peliohjain, NeGcon 299 
Rapid Racer 299 — Time Crisis + ase 479 = Loaded 169 — Pitball 199 — Puhdistussetti 139 
Raven Project 319 — Tobal No.1 299 — Micro Machines V3 = 169 = Poed 199 —RGB/Scart-kaapeli — 139 
Raystorm 299 — Toca Touring Car 319 — Needfor Speed 169 — Pro-Pinball 199 — X-Tender -jatkojohto = 69 
PLAYSTATIONIN 5 KL A MIRTYT 
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Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme 
2Xtreme 190 80 — Crow:Cityof Angles — 185 50 — Hercules 230 120 — MotoRacer 240 120 Pro Wrestling 185 % 
Soccer 1230 100 — Crusader No Remorse — 175 70 — Hexen 150 50 — Motortoon GP2 165 70 Psychic Detective 105 50 
Ace Combat 2 195 90 — Crypt Killer 175 90 — HiOctane 85 25 — Myst 185 50 Psychic Force 220 90 
Actua Golf 160 70 — Cyberia 85 25 — Hyper M. Tour Tennis — 150 50 — Nagano Winter Olymp. 260 140 Ouarterback Club 97 — 195 65 , 
Actua Golf 2 220 100 — Cyberspeed 85 25 — Impact Racit 100 30 — Namco Museum 100 30 Rage Racer: 150 W Tuote: Myymme Ostamme Tuote Myymme Ostamme 
Actua Soccer 130 40 — Cybersled 85 25 — IntheHunt 160 40 — Namco Museum Vol.2 — 130 50 Rampage World Tour — 260 130 
Actua Soccer Club Ed. — 240 100 D 165 65 — Incredible Hulk 165 50 — Namco Museum Vol.3 = 195 90 Rapid Racer 160 50 Street Fighter 2: Movie 165 50 Virtual Golf 160 30 
Adidas Power Soccer — 115 40 150 50 Day 175 80 — Namco Museum Vol. 4 —195 s Raging Ski 185 65 Street Fighter Ex Plus — 230 100 Virtual Pool 195 90 
Adidas Power Soccer 2 195 80 — Dark Forces 195 90 — Int.M: x 195 [J Nanotek Warriors 240 120 Raiden Project 165 50 Street Racer 185 50 VR Baseball 195 9 
230 100 — Dari 100 30 — Int. Supers. Soccer DL — 195 80 — Nascar 98 190 90 Rally 185 [3 Strike Point 195 [3 War Gods 175 70 
Agile Warrior 130 40 — Davis Cup Tennis 100 30 Int. Supers, Soccer 195 KJ NBA In the Zone 160 30 Raven Project 150 50 Striker 96 100 30 Warcraft 2 190 9 
Global 130 40 — Defcons 100 30 — Iron & Blood 115 30 — NBAIntheZone? 175 70 Rayman 130 50 Suil 220 100 Warhammer 190 [3 
Air Combat 130 40 — Descent 85 25 — Iron Man X/0 115 30 — NBAJamFExtreme 165 50 Raystorm 195 90 Super Football Champ. 100 Warhawk 100 30 
Air Race 195 90 — Destruction Derby 115 30 — lznogoud 130 100 — NBAJamT.E 115 30 Ray Tracers 195 90 Super Puzzle F. 2 Turbo 195 9 WCW vs the World 230 100 
Alien Trilogy 130 50 — Destruction Derby2 = 130 50 — Jersey Devil 240 — 120 — NBALive% 115 30 — RealBoutFatalFury = 230 =— 100 =— SupersonicRacers 130 40 Whizz n 195 »w 
All Star Soccer 195 80 — Devils Deception 120 100 — JetRider 195 80 — NBAliveg7 150 05 Rebel 2 195 90 Swagman 195 9 William Arcade Gr, 100 30 
Allied 220 100 — Die Hard Trilogy 135 60 — John Madden 97 170 70 — NBALive98 240 120 Re-Loaded 195 [S Syndicate Wars 240 120 Wing Commander 3 120 00 
Alone in the Dark 165 40 — Discworld 185 50 — Johnny Bazookatone — 130 40 — Needfor Speed 130 50 Resident Evil 195 90 Tekken 115 40 Wing Commander 4 190 0 
si 165 50 — Disruptor 160 50 — Johan Lomu Rugby 230 100 Need for Speed 2 150 60 Resident Evil Dir. Cut — 230 100 Tekken 2 175 80 Wing Over 100 
Aguanuts Holiday 100 30 — Doom 175 90 — Judge Dredd 260 130 NFL Gameday 100 30 Return Fire 175 65 Tempest X 185 50 Wipe Out 115 40 
Area 51 190 EN 165 50 — Jumping Flash 105 50 — NFLOuarterback 160 50 — RevolutionX 100 30 — TenPin Alley 185 9 Wipe Out 130 50 
Assult Rigs 85 25 — Duke Nukem 3D 230 120 kenerosy kd 2 185 65 — NHLBreakaway 98 195 »w Ridge Racer 115 40 Tenka 175 0 World Cup Golf 175 70 
Auto Destruct 230 100 — Dynasty Warriors 220 100 — Jupiter 85 25 — NHLFaceOff 100 25 Ridge Racer Revolution 165 50 Tennis Arena 220 100 Worms 130 60 
Ball Blazer Champ. 175 75 — EarthwormJim2 190 80 — Jurassic Park: Lost W... 175 K NHL Face Off 97 150 40 Rise 2 Resurrection 100 30 Test Drive 4 220 100 i 175 70 
160 65 — Epidemic 195 65 — Kart Duel 190 75 — NHLPowerplay 115 40 Risk 220 100 Tetris Plus 230 100 WWF In Your House 195 70 
195 80 — ESPN Extreme Games — 160 50 — Kileakthe Blood 85 25 — NHL97 % 30 — RoadRage 195 90 — TheNote 220 — 100 2 190 w 
Battlestation 190 80 — Excalibur 150 65 — KillingZone 85 25 NHL 98 190 90 Road Rash 130 50 Theme Park 230 120 X-Com: Enemy Unknown L 80 
Bedlam 175 80 — Exhumed 195 80 — KingsField 195 65 Creatures — 260 — 130 — Robopit 100 30 — Thunderhawk2 105 65 X-Com: Terror from... 100 
Black Dawn 175 80 — Explosive Racing 220 100 — Konami Open Golf 165 50 — Novastorm 85 25 Robotron X 185 65 Tiger Shark 100 Xevious 3D 1 90 
Blam! Machinehead 115 30 — Extreme 100 30 — Krazylvan 160 50 — Nuclear Strike 195 90 — Rock &RollRacing2 — 230 — 100 — Time 185 05 Tero Divide 100 40 
Blast Chamber 160 50 — FadetoBlack 130 40 — Kurushi 230 100 Oddworld: Abe... 210 100 Rosco 230 100 Time Crisis + ase 330 220 
Blazing Dragons 165 50 — Felony11-79 230 — 100 — Last Report 230 — 100 — Of WorldIntercep, 85 25 Sampras Extr. Tennis — 130 40 Tilt 195 % 
Breaikpoint Tennis 130 40 —FIFA% 115 30 — Legacyof Kain 195 80 — Olympic Games 125 40 Samurai Showdown 3 = 185 75 Titan Wars 160 40 
Broken Sword 195 — 9 —FIFA9 135 —40 — Lemmings3D 165 — 50 — OlympicSoccer 115 — 40 — Sentient 195 —90 — TobalNo.1 ws so Käytetyt tarvikkeet 
Broken Sword 2 230 — 100 — FIFARoadto.. 98 240 — 120 — Lethal 175 80 — Overblood 195 90 — Shadow Master 260 — 140 — TocaTouringCar 260 — 130 
Bubble Bobble 105 s0 Force 130 —. 120 — Little Big Adventure — 170 70 — Overboard! 240 — 120 130 40 — TombRaider 210 —. 100 x 
Bubsy 3D 165 0 Doom 230 100 — Loaded 130 50 Pandemonium 190 75 Shockwave Assult 85 25 Tomb Raider 2 260 140 100 35 
Bug 260 — 120 — FinalFantasy VII 250 — 130 — Lomax 185 65 um 2 240 — 130 — SimCity 2000 175 80 — TopCGun 195 EN Ascii -pad 120 40 
Burning Road 165 50 — Firo&Klowd 195 65 — Lone Soldier 185 85 — Panzer 230 — 100 — Skeleton Warriors 100 30 — Toshinden 5 25 Ascii stick 270 —. 100 
Bust A Move 130 45 — Floating Runner 160 40 — Lost Vikings2 185 80 — PaRappatheRapper = 195 90 — Skull Monkeys 230 — 100 — Toshinden2 195 RS Jatkojohto, 2m 50 15 
Carnage Heart 230 100 — Formula1 175 70 — Machine Hunter 185 80 Parodius 175 75 Slam & Jam 100 30 Toshinden 3 230 100 Peliohjain, alkup. 135 50 
Casper 150 50 — Formula197 240 — 130 — Madden 98 130 —120 —PGATourGolf % 130 50 Smash Court Tennis — 195 80 — TotalDrivin 230 — 100 Peliohjain, 190 ” 
Cheesy 195 75 — FormulaKarts 220 100 — MagicCarpet 100 30 — PGATourGolf 97 190 90 Soul Blade 195 90 Total Eclipse 85 25 Peliohjain, muut 100 30 
Chessmaster 195 65 — Frank Thomas Baseball 160 s0 — Magicthe Gathering = 240 = 120 = PGATourGolf98 240 —. 120 Soviet Strike 130 50 — Total NBA9 165 50 Link up -kaapeli 100 30 
Chronicles of the S. 195 65 220 — 100. — Marvel Super Heroes — 230 = 100 195 65 Space Hulk 115 40 — Total NBA97 230 — 100 Muistikortti, 15 paikk. 100 35 
City of Lost Children — 195 90 — Full TIIt Battle Pinball 240 — 120 — Mass 230 — 100 — Perfect Weapon 175 75 — SpaceJam 190 75 — Track &Field 105 50 Muistikortti, 240 paikk. 195 = 70 
Clock Tower 240 —. 120 — G-Police 230 — 120 —MDK 260 — 130 85 25 195 —100 — Transport Tycoon 260 — 120 Muistikortti, 360 paikk. 250 = 100 
Colony Wars 240 — 120 — Galaxy Fight 160 50 — Mechwarriorz 165 60 — Pitball 160 40 — Spider 175 90 — Trashit 240 120 Muistikortti, 720 paikk. 290 — 130 
K 220 —.100 —Gex 165 50 Man X3 195 80 — Player Manager 190 90 — Spot Goesto Hollywood 195 90 — TruePinball 130 50 lultitap 240 — 100 
CECRed Alert 240 — 120 — Goalstorm 100 30 — Mickey s Wild Adv. 195 90 = Poed 160 40 — Starblade Alpha 85 25 — TunnelBI 165 50 Hiiri a 135 55 
185 50 — Grand Theft Auto 240 — 120 — Micro Machines V3 135 50 — Porsche Challenge 195 90 — Star Gladiator 185 50 — Twisted Metal 195 » Nameo Fighting Stick — 280 — 140 
Boarders 175 65 — Gridrun 195 90 — Midnight Run 260 140 — Power Move Wrestling 175. 75 100 30 Twisted Metal 2. 230 100 NegCon -ohjain 195 %w 
Cool Boarders 2 260 — 140 Gade 175 65 — Monopoly 175 80 — Powerserve 85 25 — Starwinder 105 50 — V-Rally 240 — 130 Ase, Konami 145 65 
Bandicoot 160 75 175 80 — Mortal Kombat3 130 40 — Prime Goal 160 50 Steel Harbringer 165 50 V Tennis 185 75 Rattiohjain, Mad Catz — 330 120 
Crash Bandicoot 2 240 — 120 — Hardeore4x4 170 — 65 — Mortal Kombat 190 — 75 — Primal Rage 165 —50 — Steel Reign 260 — 140 — Vandal Hearts 190 —80 — RGB-kaapeli 10 2 
85 25 — Heberekes Popoitto = 195 65 — Mortal Kombat Trilogy. 230 = 100 = Project Overkill 1 80 — Street Fighter Alpha = 100 30 — Victory Boxing 175 9 
Croc 240 120 — Hercs Adventure 230 100 Moto Mash 195 9 Pro-Pinball 1 50 Street Fighter Alpha2 190 90 Viewpoint 100 30 
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Mischief Makers 
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Tuote Myymme Ostamme 
PAL 

Blast Corps 300 170 
Bomberman 64 330 200 
Chameleon Twist 280 140 
Clayfighter 63 1/3 300 180 
FIFA 64 185 80 
Dark Rift 300 180 
Diddy Kong Racing 300 190 
Doom 64 300 180 
Duke Nukem 330 200 
Extreme-G 300 180 
Formula 1 Pole Position — 300 180 
Golden Eye - 007 330 200 
Int. Superstar Soccer 64 320 200 
Killer Instinct Gold 300 180 
Lamborghini 64 330 200 
Lylat Wars 290 160 
Lylat Wars + Rumble Pack 330 200 
Mace 300 160 
Mario Kart 64 300 180 
Mischief Makers 300 180 
Mortal Kombat Trilogy — 320 180 
Multi-Racing Champ. 330 200 


SUPER NINTENDO 


ENT EITIINMIN! SYSTEM 





90 Minutes 199 
Ardy Lightfoot 269 
Bass masters Classic 299 
Bio Metal 199 
Boogerman 269 
Donkey Kong Country 2 269 
Donkey Kong Country 3 329 
Donald Duck in Maui Mall. 299 
FIFA Road to the World... = 319 
Illusion of Time, Gaia 269 
Incantation 299 
Internat. Superstar Soccer — 269 
Killer Instinct + CD 199 
Kirbys Dream Course 269 
Kirbys Fun Pack 329 
Kirbys Ghost Trap 269 
Lion King 269 
Lamborghini Challence 299 
Lost Vikings 2 299 
Marvel Super Heroes 369 
Mohawk Headphone Jack — 269 
Mortal Kombat 3 Ultimate — 329 
Mr Do 269 





FIFA Road to the... 98 319, 


Realm 269 
Rise of the Robots 199 
Seaguest 269 
Sim City 2000 329 Donald Duck in Maui M. 
Smurfs 299 5 
Spirou 299 
Super Mario Kart 299 
Super Mario World 2 299 
Super Ice Hockey 199 
Super Morph 229 
Super Punch Out 269 
Super Street Fighter 2 299 
Terr: 349 
Tetris Attack 269 
Tetris & Dr. Mario 269 
Theme Park 349 
Toy Story 329 
Urban Strike 269 
Weaponlord 269 
Winter Gold 329 
Williams Arcade 299 
World League Basketball 199 
Wrestlemania the Arcade — 269 
World Monsters 269 
Zelda 3 269 
Zoop 299 





Sim City 2000 


San Francisco Rush 


IKO 
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Tuote Myymme Ostamme 
NBA Hangtime 300 180 
Pilot Wings 64 280 160 
San Francisco Rush 300 180 
Star Wars 280 160 
Super Mario 64 280 160 
Top Gear Rally 330 200 
Turok: Dinosaur Hunter 300 180 
Wave Race 64 300 180 
Wayne Gretzky 3D 300 180 
USA 

Blast Corps 330 180 
Crusin USA 300 150 
Dark Rift 330 165 
Doom 64 330 180 
Golden Eye - 007 330 180 
Hexen 330 165 
Killer Instinct Gold 350 180 
Mace 330 180 
Mischief Makers 300 150 
Mortal Kombat Trilogy — 330 150 
Multi-Racing Champ. 330 180 
NBA Hangtime 330 180 


329) 














MA 


S(1v02a 


Golden Eye - 007 - 





Tuote Myymme Ostamme 
Pilotwings 64 300 130 
Star Fox + Rumble Pack 390 240 
Star Wars: Shadow'.... 330 165 
Super Mario 64 300 100 
Super Mario Kart 350 200 
Tetrisphere 300 170 
Top Gear Rally 330 180 
Turok: Dinosaur Hunter 350 180 
Wave Race 300 165 
Wayne Gretzky Hockey — 330 180 
Tarvikkeet 

Adapteri 90 35 
Antennikaapeli 90 35 
Muistikortti 90 35 
Muistikortti 4x 135 60 
Muistikortti 20x 210 120 
Peliohjain, alkup. harmaa 175 100 
Peliohjain, alkup. värill. 185 100 
Rumble Pack 75 30 


Aladdin 





) 


9 
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F1 Pole Position 64 


TUNNIN 
TOIMITUS Y 
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199 Judge Dredd 
Alleyway 129 Jungle Book 
Blues Brothers 159 Jungle Strike 
Bubble Bobble 2 199 Kirbys Blockball 
Bugs Bunny 2 199 Kirbys Star Stacker 
Castlevania II 159 Lion King 
Casper 199 Micro Machines 
Centipede & Millipede 129 Molemania 
Daffy Duck 159 Monster Max 
Defender & Joust 129 Muhammed Ali 
Donkey Kongland 2 199 NBA Jam 
Dr. Mario 129 Nigel Mansell's World Ch. 
Duck Tales 199 Ninja Taro 
F1 Race 159 Pochahontas 
Ferrari GP Challenge 159 Prehistoric Man 
Galaga & Galaxian 129 Road Rash 
Gremlins 2 159 PGA Tour 96 

229 Pinball Mania 


Hunchback of Notre Dame 


Jungle Book = 199; 





G Boy 
Pocket 


Paristot sisältyvät hintaan. 





Lion King 


199; — Aladdin 


Game Boy 


Saatavana 6 eri väriä: vihreä, 


sininen, musta, keltainen, 
punainen ja läpinäkyvä. 
Paristot sisältyvät hintaan. 
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Super Marioland 3 
Street Racer 
Tamagotchi 
Tarzan 

Tennis 

Tetris Blast 
Tetris Fox 
Tetris Plus 
Tintin in Tibet 
Torpedo Range 
Track & Field 
Yoshis Cookie 
Zelda 4 
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PERUSPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 
2 peliohjainta, scart-kaapeli sekä 
puolen vuoden takuu. 


497. 


DUKE-PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 2 
peliohjainta, scart-kaapeli, Duke 
Nukem 3D sekä puolen vuoden takuu. 











NetLink on laajennus Segan 
CD-pelikoneeseen. NetLink mahdollis- 
taa helpon yhteyden internetiin 
tavallisen puhelinliitännän ja 
kotitelevision kautta. 


NetLinkin avulla voit surffata internetissä, 
lähettää ja vastaanottaa sähköpostia sekä 
pelata verkkopelejä, viisi 
verkkopeliä lanseerataan Suomessa tämän 
kevään aikana. Myös suomenkielinen 
pelipalvelin avataan aivan lähiaikoina. 


NetLink on helppo ja edullinen 
ratkaisu esim. perheelle, joka haluaa internetin ja 
sähköpostin käyttöönsä ilman kohtuuttoman suuria 
investointeja. 





NetLinkiin on saatavana myös adapteri, jolla 
laitteeseen voi liittää tavallisen PC/2 -tyyppisen nä; öi 
Näppäimistö on lähes välttämätön sähköpostia käytettäsessä. 
Laitteeseen voi myös liittää käyttöä helpottavan hiiren. 


Käytetty -pelikonsoli, 1 peliohjain, scart- 
NetLink -peruspaketti kaapeli, demo-CD, NetLink -modeemipaketti sekä 
sJyiini puolen vuoden takuu. 
hiiri j 7 
NetLink -keyboard + adapteri [ > O 5 Ey 
Näppäimistöadapteri ? 








Gex 199 Worldwide Soccer 199 
UUTUUDET ha 339 — Ghen War 199 — Virtual Hydlide == 199 
ä Sea Bass Fishing 269 Grid Run 199 
Atlantis 339 — Sega Touring Car 339 - a va 95 + vs 
Burning Rangers 339 Sky Target 2 
Ke etDaa AE A 29 — MagicCarpet 199 TARVIKKEET 
House of Dead +ase — 479 Sonic Jam 319 Mr Bones 199 E 
Panzer Dragon Saga 339 SonicR 319 NFL Ouarterback C. 96 199 Adapteri N 169 
Riven - Myst 2 339 Steep Slope Sliders 319 NHL 97 199 Aakmuikaepsti 169 
Tilt 319 NBA Tive 97 199 Arcade Racer, ratti — 479 
Tomb Raider 269 Olympic Soccer 199 a- - 25, 
SUORAAN Trash It 319 = PanzerDragon 209. —-Sutkajalta, 20 s- 
a Warcraft 2 319 PCA 97 199 Muistikortti, 8 meg 269 
HYLLYSTÄ Robopit 199 — Muistikortti, 40meg 399 
Winter Heat 319 i 
Wipe Out 2097 319. Re00NKA Imni e 
Amok 319 Virtua Fighter 2 269 Shining Wisdom 199 Peliohjain, alkup. 199 
Batman Forever 269 Shinobi X 199 Peliohjain, Terminator 99 
Bomberman 269 Space Hulk 199 Peliohjain, langaton — 299 
Bust-a-Move 3197 Bust-a-Move 3 319 Tunnel B1 199 = RGB/Scart-kaapeli = 149 FIFA Road to... 98 319; 
Dark Saviour 269 ALENNUSPELIT Theme Park 199 
Duke Nukem 3D 339 
Enemy Zero 369 Alone in the Dark 199 
Pa - ph? 319 Andretti Rariea ) 199 
oad to the... 98 319 Breakpoint (Tennis) 199 Yhteensopiva myös 
Fighters Megamix 319 Bubble Bobble 199 E Si 
Independence Day — 319 Bug 199 vazer GUNCONIN (Time Crisis) 
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Uusi entistä tilavampi 
myymälämme on avattu osoitteessa: 
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Käytettyjen pelien varasto vaihtuu päivittäin! Olemme jakaneet pelit todella edullisiin hintaryhmiin: 
Game Boy Nintendo Mega Drive Super Nintendo 








2 hintaryhmää, esim: 3 hintaryhmää, esim: 2 hintaryhmää, esim: 3 hintaryhmää, esim: 
Soita ja kysy lisää. Varastossa on jatkuvasti tuhansia käytettyjä pelejä! 
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TILAUSKUPONKI ON TILAUKSIA VARTEN! JOS HALUAT MYYDÄ i VAIHTAA 
PELEJÄ TMS, LÄHETÄ NE OSOITTEESEEN: 


TESTATTAVANA 


PLAYSTATION 








LUONNE ————— Tasoloikka 
JULKAISIJA Psygnosis 
VALMISTAJA — Traveller's Tales 
MYYNNISSÄ — 27. maaliskuuta 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Salasana 
MUUT KONEET 








ttaen huomioon sen, mitä Rascalista 

ennen sen valmistumista kerrottiin, pe- 
li tumtuu melkoiselta pettymykseltä. Se kuu- 
losti niin jännittävältä ja hyvältä, jopa liian 
hyvältä ollakseen totta. Ja niinhän siinä jäl- 
leen kävi, että jos peli onkin komea, erilainen 
ja jännittävä, niin tietenkään ohjaus ei voi 
toimia niin kuin pitäisi. 


Rascal on poika, jonka pitäisi olla oikea 
vauhtiveikko, mutta on sellaiseksi aivan liian 
vaikea ohjata. Jotta hän liikkuisi eteenpäin, 
on ohjainta painettava jatkuvasti ylöspäin, 
mikä tuntuu täysin väärältä ja hämmentää 
pelaajan täydellisesti, kun kamerakulmat vie- 
lä vaihtuvat kaiken aikaa. Esineiden päälle 
hyppääminen on erittäin vaikeaa, ja hyök- 
kääviä vihollisia vastaan puolustautuminen 
käy toivottomaksi jo sen vuoksi, ettei tiedä 
mihin suuntaan pitäisi mennä. 


Rascal, johon pelaajan pitäisi samaistua, ei 
valitettavasti tunnu lainkaan omaperäiseltä. 
Hän näyttää piirretyn Ville Vallattoman huo- 
nolta kopiolta, mutta ei omaa mitään luon- 
teenpiirteitä. Niitä sentään on hänen isäl- 
lään, professori Casper Clockwisella, ja 
Chronoksella, joka on ottanut professorin 
vangiksi. 


Kentät on toteutettu kolmiulotteisessa taso- 


loikkamiljöissä ja ovat 
hienoja, joskaan eivät 
erityisen yksityiskohtai- 
sia. Viholliset, ollessaan 
suuria hämähäkkejä ja 
rottia, tuntuvat tavatto- 
man eläviltä, kun taas *ihmismäiset” viholli- 
set näyttävät tavattoman epäihmismäisiltä. 
He sentään ovat ajanmukaisesti puettuja. 
Kun Rascal on esimerkiksi keskiajassa, hän 
kohtaa keskiajan tamineissa liikkuvia viholli- 
sia. 


Rascalin tehtävänä on vapauttaa professori- 
isä ilkeän Chronoksen kynsistä. Isä on ni- 
mittäin keksinyt aikakoneen, ja jos se joutuu 
vääriin käsiin, voi tuloksena olla katastrofi. 
Rascal, joka on varustautunut vain kuplia 
ampuvalla leikkipyssyllä, on aivan yksin 
isäänsä etsimässä. Hänellä ei myöskään ole 
pahemmin johtolankoja, sillä isä on kadonnut 
jäljettömiin. Niinpä peli sisältää paljon pää- 
määrätöntä vaeltelua, jonka aikana on vielä 
alituiseen etsittävä uusia elämiä ja ammuksia 
hengissä pysymiseksi, sen sijaan että voisi 
keskittyä oikean tien löytämiseen. 


Pitkin kenttiä on siroteltu suuria hopeakuplia. 
Jos sellaiselle kiipeää, siirtyy samaan paik- 


. kaan jossakin toisessa aikakaudessa. Jos 


päätyy tulevaisuuteen, voi kohdata robotte- 


Matkustaminen eri aikakausiin aikakonetta käyttäen tuntuu valtavan 
hyvältä ajatukselta. Toistaiseksi niin voi kuitenkin tehdä vain 
tv-peleissä. Traveller's Tales on sekoittanut tulevaisuutta ja 
historiaa niin röyhkeästi että ovat kadottaneet nykyhetken. 





ja, ja jos matkustaa historiaan, voi joutua te- 
kemisiin miekkaa heiluttelevan vihollisen 
kanssa. Joskus tulee hypättyä liian lujaa ajan 
läpi eikä pelaaja ehdi edes nähdä minne on 
joutunut, ennen kuin on jo matkalla toiseen 
aikaan. 


Apuna vaelluksella on musiikki. Sitä kuunte- 
lemalla voi nimittäin joskus saada johtolan- 
gan aikakaudesta, jonne on joutunut. Mu- 
siikki ei kuitenkaan ole kovin vaihtelevaa ja 
käy karmaisevan yksitoikkoiseksi, jos viipyy 
liian pitkään samalla kentällä. 


Rascalissa on vaikea löytää tietään. Pelistä ei 
myöskään saa kunnon kokonaiskuvaa, kos- 
ka kaikki tapahtuu niin erilaisissa aikakau- 
sissa. Päivärytmin menettämisestä ei kui- 
tenkaan tarvitse huolehtia. Rascal rakentuu 
nimittäin reaaliaikaisille valotehosteille, jol- 
loin auringon laskiessa pimeys ja varjot al- 
kavat levitä. Eikä pimeässä ole väliä sillä, ol- 
laanko muinaisessa luolassa vai futuristises- 
sa palatsissa. Eikä sillä, kohtaako rotan vain 
robotin, sillä kumpikin on yhtä jännittävää. 


SUPER POWER 

















AIKA PARANTAA HAAVAT 

Odotin Rascalilta enemmän. Onhan se jännittävä 
omalla tavallaan ja haaste on suuri koska pyöräh- 
telyssä on vaikea pysyä mukana, mutta ohjaus on 
niin kehno että se tuhoaa paljon peli-ilosta. 

Sitä paitsi minun on vaikea samaistua pelin 
päähenkilöön. En ole koskaan juuri rakastanut Mup- 
peteja tai Seesam-katua, mutta tämä peli olisi ollut 
paljon hauskempi, jos Kermit olisi ollut pääosassa. 
Traveller's Tales on työskennellyt pitkään ja har- 
taasti tämän suurprojektin parissa, joten pettymys 
on suuri. Mutta aika parantaa haavat, ja jos he pian 
tekevät paremman jatko-osan, on vain ajan kysy- 
mys, että me unohdamme tämän pikku harha-as- 
keleen. 

Loviisa 76 


GRAFIIKKA 90 


Hieno design ja personaalliset hahmot sekä 
tavattoman komeita valotehosteita. 


ÄÄNET 84 


Aikakausille tyypillistä musiikkia, joka toistuu 
ja toistuu. 


RAKENNE PUUTTUU 
Hölmö päähenkilö voi tuhota koko tasoloikkapelin. 
Rascalin uusi versio ei ole samanlainen hosuja kuin 
Gex, mutta en ymmärrä, miksi Psygnosiksen piti 
antaa Jim Hensonin oppipoikien tehdä pulleasta ja 
aika miellyttävästä pikkupojasta lippalakkipäisen 
ja tyhmännäköisen nulikan. Onneksi minun tarvitsee 
sietää hänen uutta tyyliään vain renderoiduissa vä- 
lijaksoissa, sillä pelin aikana hänet näkee vain ta- 
kaa, ja silloin hän näyttää vanhalta kunnon Rasca- 
lilta. 

Valitettavasti pelin ärsyttävin piirre ei ole 
Rascalin ulkonäkö, vaan pelin ohjaus, joka onkin 
pelin todellinen heikkous. Fysiikan lait eivät toimi 
lainkaan, ja Rascal tuntuu kenttiä tutkiessaan ete- 
nevän jonkinlaista moonwalkia pari senttiä lattian 
yläpuolella. Usein pelaaja menee myös täysin pyör- 
ryksiin, koska pelin rakenne on niin hajanainen. 

Positiivisinta Rascalissa on sen komea ulkoasu 
vaikuttavine valaistuksineen. Kuvallinen kuvaus voi- 
kin miellyttää nuoria PlayStation-pelaajia, jos he 
vain kestävät päähenkilön leijumiset ja eksymiset. 


Topi 78 


TUNTUMA 72 
Rascal on vaikeasti ohjattava pojankloppi. 


HAASTE 79 


Ei mitään lastenleikkiä. 





Kun Rascalin näkee pienen 
välimatkan päästä, on häntä 
hyvä ohjata, mutta kameran 
tullessa lähemmäksi menee 
pää pyörälle. 


Tämän kaupungin asukkaat ovat tottuneita kaksintaistelui- 
hin, mutta hämmentyvät silti Rascalin kuplapistoolista. 





YHTEENSÄ 
Liian vaikeasti ohjat- 
tava mutta mielikuvi- 
tuksellinen ja 
erilainen 
tasoloikkapeli. 











SUPER POWER 


VNVAVILVISIIL 


NOILVISAVIA 
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TESTATTAVANA 





luonne —— Urheilu 
JULKAISIJA ————— Sega 
VALMISTAJA —— AM3 
MYYNNISSÄ ————— Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 


Nopeuslaskussa pitää naputella kiih- 
keää tahtia ja säilyttää samalla rytmi. 
Suurimmat hahmot toimivat parhaiten. 





Syöksylaskussa hyvä lähtö ja oikea laskulinja ovat 
perusedellytyksiä hyvälle tulokselle. Jos uskaltaa ja 
ehtii, voi suorat laskea kyyryasennossa. 


Secan Winter Heat käyttää samaa agrafiikka- 
konetta kuin Athlete Kings, joka kukisti Ko- 
namin International Track & Fieldin sopivas- 
ti vuoden 1996 kesäolympialaisten aikaan. 
Vaikka tekninen kehitys on niistä ajoista edis- 
tynyt, kerää myös Winter Heat huippusijoi- 
tuksen talvipelien joukossa. 


Winter Heat on perinteinen urheilupeli, joka 
perustuu nopeille napinpainalluksille ja hyvin 
ajoitetuille komennoille. Kolikkopelin kaikki 
kahdeksan lajia ovat mukana, ja AM3 on li- 
sännyt konsoliversioon myös kolme ylimää- 
räistä kilpailua. Näitä uutuuksia ovat lumi- 
lauta-pujottelu, taitohypyt ja skeleton. Lisäksi 
tässä versiossa voi luonnollisesti myös har- 
joitella tai yrittää ennätysten tekoa. 


Tämäntapaiset pelit, joiden sisältö on suh- 
teellisen yksinkertainen, elävät tai kaatuvat 
ulkoasun ja pelirakenteen mukana. Kuten 





tavallista, Sega ja AM3 näyttävät vahvuu- 
tensa molemmilla osa-alueilla. Kilpailujen ra- 
kenne ja ohjaus ovat hyvin harkittuja, ja ku- 
vakulmien valinnan, tyylikkäiden taustojen 
ja mainioiden äänitehosteiden avulla tunnel- 
ma on huippuluokkaa. Kahdeksan hahmon 
parodinen ulkoasu ja humoristinen käytös - 
he mököttävät tai iloitsevat tuloksesta riip- 
puen - lisäävät myös viihdyttävyyttä. Yksi- 
toista erilaista lajia tarjoavat paljon vaihte- 











Mäkihyppyä isosta mäestä aitoon V-tyyliin. Alastulo on 
tehtävä kylmäpäisesti aivan viime hetkellä. 


Inter 


Jälleen kerran Segan menestyksekäs kolikkopeli on löytänyt 
tiensä Saturnille. AM3:n tapaan konversio on huippuluokkaa ja 
peliin on myös lisätty ylimääräisiä konsoliherkkuja. 


lua, vaikka tietyt osuudet ovat heikompia 
kuin toiset. Ohjaus on hyvin helppo ennen jo- 
kaista kisaa jaettavine esimerkillisine ohjei- 
neen, mutta myös salaisia toimintoja on kät- 
ketty mukaan kokeilunhaluisia varten. 


Toivomuslistalle jää yhä nelinpeluun mah- 
dollisuus, mutta ehkä sekin on mukana Ka- 
tana-versiossa vuoden 2000 kesäolym- 
pialaisiin. Siihen asti Winter Heat pitää nap- 
pisormet kunnossa. 





HAUSKEMPI KUIN 
OLYMPIALAISET 
Toimituksessa aina riehaannutaan, kun tällainen 
peli julkaistaan. Athlete Kings loi lämpöä olympia- 
kesään 1996, ja jatko-osa Winter Heat on lähes yh- 
tä suosittu. Jostain syystä Sega onnistuu luomaan 
pelejä, joiden ympärille ke- 
räännymme kilpailemaan 
ennätysten lyömisessä. Ur- 
heilu- ja autopelit nyt ovat 
niitä lajeja, jotka sopivat 
parhaiten toimituksen sisäisille huippulistoille ja 
mittelöille, mutta niissä pitää olla myös jotain 
ekstraa, joka saa tällaiset useimpia pelejä kokeilleet 
ihmiset jatkamaan kilpailua viikosta toiseen. 
Winter Heatissä on sitä ekstraa. Mitään todel- 
la sensaatiomaista tai uutta siinä ei ole. Se vain on 
tavattoman hyvin tehty ja loppuun saakka harkittu 
peli. Osakilpailut on laadittu ennen kaikkea peli- 
tuntumaa ja viihtyvyyttä ajatellen, sen sijaan että 
kaunista pintaa olisi pidetty ensisijaisena päämää- 


ränä. Tämä ei tarkoita että grafiikka olisi huonoa, 
päinvastoin. 

Winter Heat ei muutamien pikku heikkouk- 
sien vuoksi ole kuitenkaan aivan Athlete Kingsin 
tasoa. Sopivia taivilajeja on ehkä ollut vaikea löytää, 
mutta minusta esimerkiksi ampumahiihto olisi ollut 
hauskempaa kuin muutamat pelin lajit. Slalom- 
osuus ei esimerkiksi ole täysin onnistunut, mutta 
toisaalta murtomaahiihto on hauskempi kuin Athle- 
te Kingsin heikoin lenkki, 1 500 metrin juoksu. 

Winter Heat on toistaiseksi paras talviurheilu- 
peli. 

Joonas 89 


NAGANOA MUISTELEVILLE 
Kesäolympialaisiin perustuvan hyvän pelin tuotta- 
minen ei ole koskaan tuntunut olevan ongelma, 
mutta talviset muunnelmat ovat harvoin onnistu- 
neet. Konamin Nagano Winter Oympics 1998 oli to- 
della huono heidän Track & Field -klassikkoihinsa 
verrattuna, ja US Goldin neljän vuoden takainen Lil- 
lehammer-peli oli lähes pelikelvoton. 


Winter Heatillä Sega todistaa, että talviolympialai- 
sistakin saa hauskan pelin. Se ei oikein ole Athlete 
Kingsin luokkaa, johtuen lajeista joissa vain paine- 
taan ohjausristikkoa oikealle tai vasemmalle, mutta 
minua peli innosti siinä missä Suomen kisamenes- 
tyskin. Kuten alan muissakin peleissä - poikkeuk- 
sena Track & Field II - kyllästymisen välttäminen 
vaatii kuitenkin pelikumppanin. Mutta jos sellainen 
löytyy, on kultamitalien ja maailmanennätysten met- 
sästäminen todella hauskaa. 

Topi 88 


SUPER POWER 





Rataluistelussa kurvit ovat ratkaisevia ja vauhti on pidettävä 
yllä, mutta radaltakaan ei saa liukua pois. 





Skeleton toimii vähän kuten kelkkailu. 





Teknisesti monimutkaisin laji on Aerial Ski. 





Siistiä ja notkeaa sekä ennen kaikkea 
toimivaa grafiikkaa. 





Musiikissa ei ole kehumista, mutta 
äänitehosteet ovat hyviä. 


SUPER POWER 





VNVAVLLVISIL 


Paripujottelussa tietokonetta tai ihmisvastustajaa vas- Kelkkailussa voi nipistää muutaman sekunnin juokse- 
taan on säilytettävä rytmi ja kierrettävä portit oikein. malla lujaa lähdössä. Loppuosa matkasta tarjoaa mini- 
Mikäli jää jälkeen, voi joutua pois kuvasta, mikä on maaliset vaikutusmahdollisuukset. 


ainoa vakava suunnitteluvirhe Winter Heatissä. 


- = = 
ELEN PETASINT 


Pikaluistelu muistuttaa 
rataluistelua mutta sii- 
nä otetaan mittaa vas- 
tustajasta. Lähtö on 
luonnollisesti tärkeä, 
mutta nytkin on säily- 
tettävä rytmi kurveissa. 
Muutoin makaa pian 
jäällä. 











Snowboard-pujottelu on rakennettu syöksylaskun tapaan ja sisältää lähdön, 
portteja ja hyppyjä. Rata on kuitenkin hieman vaikeampi, minkä vuoksi on 
vieläkin tärkeämpää löytää paras laskulinja jo alussa. 


Päätöslaji on taktinen voimankoetus, sil- 
lä rata on pitkä ja kumpuileva. Voimia on 
säästettävä raskaisiin ylämäkiin ja ala- 
mäessä voi huilata. Lisäksi on löydettä- 
vä paras hiihtoura ja jätettävä voimia 
vielä loppukiriin. 





Tarkoin harkittu pelirakenne, jossa on huo- Uusi kova sormen- 
mioitu pelimukavuus ja viihdyttävyys. mit äe visa 
särkijä AM3:lta. 


Peli jonka pariin palaa porukalla kerran 
toisensa jälkeen. 
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TESTATTAVANA 


PLAYSTATION 
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LUONNE —— Kilpa-ajo 
JULKAISIJA ————— Psygnosis 
VALMISTAJA ——— Studio 33 
MYYNNISSÄ — 27. maaliskuuta 
PELAAJA ———————— 1-2 
PELIMUISTN —————— Muisti 


MUUT KONEET 


Jos valitsee jonkun realisti- 
semmista pelitavoista, ovat 
varikkokäynnit tärkeitä. Kulu- 
neet renkaat ja tyhjä tankki 
kun eivät vie voittoon. 














Jälleen yksi formula-peli Psygnosikselta. Mutta tällä kertaa ajetaankin 


CART-sirkuksen Indy-autoilla. 


= aki ean F1:n ja Indy Carin väli- 
set erot ovat hiuksenhienot. Samankal- 
taisilla autoilla ajetaan samankaltaisia rato- 
ja ja samankaltaisilla nopeuksilla. Usein vie- 
läpä samoilla kuljettajilla. Nigel Mansell ja 
Jyrki Järvilehto ovat vain kaksi esimerkkiä 
F1-kuljettajista, jotka ovat halunneet kokeil- 
la onneaan Atlantin toisella puolella. Siten 
myös Formula 1 '97:n ja Newman Haas Ra- 
cingin väliset samankaltaisuudet ovat suu- 
remmat kuin niiden väliset erot. Molemmat 
ovat simulaattorihakuisia autopelejä, joissa 
tekninen taitavuus ja realistiset yksityiskoh- 
dat ovat päärooleissa. Kuten useimmissa 
eurooppalaisten menestyspelien amerikka- 
laisversioissa, on Newman Haas Racing 
kuitenkin hieman helpompi ja kolikkopeli- 
mäisempi, vaikka valitsisi pelin vaikeimmat 
asetukset. 


Kaikkiaan pelissä pääsee kokeilemaan 14:ä 
eri rataa, kuten kalifornialaisia Long 
Beachiä ja Laguna Secaa, mutta myös To- 
rontoa ja klassista australialaista Surfers 
Paradisea. Kymmenen radoista on käytös- 
sä heti pelin alussa, lopuille neljälle pääsee 
voittamalla mestaruuden. Lisäksi kärryt voi 
viedä Firebirdin koeajo-radalle. 


Rakenne muistuttaa suuresti Formula 1 
'97:ä ja useimpia muita F1-pelejä, eli pelis- 
sä voi ajaa yksittäisiä kilpailuja, harjoitella, 
ajaa kelloa vastaan sekä luonnollisesti osal- 


listua mestaruusturnaukseen. Valikot ovat 
mittavia, kuten useimmissa F1-peleissä. 
Tarjolla on 16 eri kuljettajaa, ja lähes kaik- 
kea autoihin ja pelitoimintoihin liittyvää voi 
säätää mielensä mukaiseksi, aina äärim- 
mäisestä realismista (manuaaliset vaihteet, 
erilaiset kulumiset ja vahingoittumiset) kai- 
kenlaisiin apukeinoihin (automaattijarrutus) 
ja kilpailujen pituuteen (maksimissaan noin 
40-60 radasta riippuen) asti. Kolmen kier- 
roksen kilpailussa automaattivaihteilla ja 
Rookien vaikeustasolla voi mutkissa töniä 
ja oikaista melkein miten haluaa. 


Kilpa-ajoa harrastava (näyttelijä Paul 
Newman ja ammattilaiskuski Carl Haas pe- 
rustivat Newman Haas -tallin vuonna 1983. 
Se on ollut vuosien varrella lievästi sanottu- 
na menestyksekäs, ja sen riveissä ovat 
ajaneet muun muassa Mario ja Michael 
Andretti sekä Nigel Mansell. Vaikka pelillä ei 
ole mitään virallista lisenssiä, on mukaan 
saatu suurin osa todellisesta CART:stä, mi- 
kä on lyhennys Championship Auto Racing 
Teamsistä. Kaikki kuljettajat, mestaruudet, 
radat ja sponsorit ovat aitoja. 


Mukaan on tietysti palkattu pari aitoa 
ABC/ESPN-kommentaattoria, Danny Sulli- 
van ja Bob Varsha, vahvistamaan kilpailu- 
tunnelmaa. Ja Studio 33 on, mikä yhä 
enemmän on itsestäänselvyys tämänkaltai- 
sissa peleissä, peliä ohjelmoidessaan saa- 


SUPER POWER 






Newman Haas Racing ei tarjoa yhtä montaa 
erilaista kuvakulmaa kuin F1 '97, mutta yh- 
dellä subjektiivisella ja viidellä objektiivisel- 


5 LPS 10 GO 


Haas Racing 


Kuten kaikissa eurooppalaisten menestyspelien 
amerikkalaisversioissa, on Newman Haas Racing 
kuitenkin hieman helpompi ja kolikkopelimäi- 
sempi, vaikka valitsisi pelin vaikeimmat asetukset. 


nut käyttöönsä kaikki tekniset tiedot autois- 
ta, radoista ja kuljettajista. 

Newman Haas Racing tarjoaa runsaas- 
ti vaihtelevaa ja hyvin toteutettua kilpa-ajoa 
sekä suuret mahdollisuudet vaikuttaa itse 
vaikeustasoon ja pelityyliin. Haaste niille, 
jotka haluavat aloittaa rookiena ja taistella 
tiensä mestaruustitteliin asti. 





EIP EGHIT 

Edes Psygnosis itse ei salaile, etteikö Newman 
Haas Racing olisi suunnattu ennen kaikkea ame- 
rikkalaisille markkinoille. Onhan Indy Car valtame- 
ren toisella puolella paljon suositumpi kuin F1 ja 
Newman Haas yksi suosituimpia talleja. Tämän 
tiedostaen Psygnosis on halunnut tehdä pelin, jo- 
ka flirttailee enemmän kolikkoyleisöä ja on hieman 
helpompi kuin Formula 1 '97. Tämä ei välttämättä 
ole vielä puute, vaikka itse vähennän siitä pisteen 
tai pari. Jos nimittäin haluaa autosimulaattorin, 
toivoisi sen olevan mahdollisimman realistinen. 


GRAFIIKKA 87 


Ulkoasu ei anna moitteen sijaa, mutta pientä 
nykimistä löytyy. 


ÄÄNET 84 


Kevyttä Indy-rockia ja raskaita tehosteita. 


. HERTÄ 
3. CARPENTIER 


Jos taas haluaa vain ajaa rallia tai 
stock-caria, on muitakin pelejä 
valittavana. Tämä ei tarkoita, että 
Newman Haas Racing olisi huono 
peli. Ne jotka pitivät Psygnosik- 
sen aikaisemmista F1-peleistä, 
tulevat pitämään tästäkin. Rakenne on suunnilleen 
samanlainen, ja nyt saa vielä 14 aivan uutta rataa 
ja paljon muuta uutta hyvää kokeiltavaksi. Mutta 
ne, jotka pitivät Formula 1 '97:ä liian vaikeana, tu- 
levat olemaan samaa mieltä myös Newman Haas 
Racingistä. Se on siis peli niille, jotka todella piti- 
vät Formula 1 '97:stä ja haluavat lisää. Muut luo- 
pukoot. 


Joonas 89 





VAIN INDY-FANEILLE 

Toki Formula 1 oli erittäin hyvä peli ja Formula 1 
'97 onnistunut jatko-osa. Mutta ainakin minä toi- 
voin, ettei Psygnosis tyytyisi vain toistamaan me- 


TUNTUMA 85 
Ei valittamista. 


HAASTE 29 
Paljon ratoja ja hyvin vaihtelevat pelimuodot. 


la kamerakulmalla pärj 





pitkälle. 






nestykseksi osoittautunutta konseptia. Newman 
Haas Racing on hieman edeltäjiään helpompi, 
mutta peli tuntuu silti tarpeettomalta. Jos haluan 
äärimmäistä realismia, pelaan Formula 1 '97:ä, 
koska se on lyömätön lajissaan. Jos taas haluan 
yksinkertaisempaa, kolikkopelimäistä kilpa-ajoa, 
on hauskempia valintoja kuin Newman Haas Ra- 
cing. 

On tietysti selvää, että Newman Haas Racing 
on uskomattoman hyvin tehty ja täydellinen peli 
kaikille niille, jotka ovat kiinnostuneet Indy Carista. 
Henkilökohtaisesti odotan suuremmalla innolla 
ensi vuoden versiota Formula 1:stä. 


Topi 83 


YHTEENSÄ 
Käyttökelpoinen lisä- 
osa Formula 1 '97:lle. 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA ———— Sony 
VALMISTAJA Killer Game 
MYYNNISSÄ Maaliskuussa 


PELAAJA ——1- 
PELIMUISTI 
MUUT KONEET 


Muisti 





peli, syötetään siihen uuden kauden pelaa- 
jat ja vaihdetaan vuosilukua pelin nimessä. 
Kuten hyvin tiedetään, viime vuonna Killer 
Game ei pystynyt parantamaan alkuperäis- 
tä NHL Face Offia ja enää he eivät ehkä us- 
kalla edes yrittää. NHL Face Off '98 ei ni- 
mittäin tarjoa juuri mitään uutta. 


atko-osan tekeminen urheilupelille on D 
helppoa. Ainakin jos ajattelee Killer Ga- 
men taktiikkaa: kopioidaan viime vuoden 
h 


NHL Face Off '97:ssä ohjaus oli kiltisti sanot- 
tuna puutteellinen ja sitä se on myös tämän 
vuoden painoksessa. Pelin nopeutta voi kyllä 
säätää valikosta (yhdestä sataan prosenttiin), 
mutta pelaajien kaarrokset ovat liian suuria ja 
pelaajat vastaavat huonosti napinpainalluksiin. 
Heidän luistelutapansa on myös melko kum- 
mallista ja tuo mieleen 16-bittisten konsolien 
huonoimmat lätkäpelit. Syöttöjä on vaikea 
saada haluttuun paikkaan, koska pelaajat ei- 
vät koskaan tahdo kääntyä oikeaan suuntaan. 
Laukaukset eivät myöskään toimi hyvin, koska 
pelaajat ovat hitaita ampumaan. NHL Face Off 
'98:n pelaajat ovat yksinkertaisesti liian 
huonoja pelatakseen jääkiekkoa. 


Rakenteeltaan tämä on klassisen yksinkertai- 
nen jääkiekkopeli. Viisi kamerakulmaa näyttä- 
vät ottelut samalla mutkattomalla tavalla kuin 
vanhoissa Mega Driven ja Super NES:n jää- 
kiekkopeleissä. Gra- 

fiikka ei ole järin — 

edistynyttä. Pelaa- 
jien animaatio on 
hieman jäykkää, vä- 
rit ja ääriviivat hie- 
man sameita. Intro- 
na on tylsä full mo- 
tion video. Kaikesta 
näkee, ettei Killer 
Gamella ole ollut 


Hieman viimevuotista nopeampi 
mutta yhä suttuinen. 






Yleisö hoilaa hieman vaisusti ja selostaja 
saisi vaieta kokonaan. 



























motivaatiota tehdä NHL Face Off '98:sta mil- 
lään tapaa erilaista tai uudistavaa. 


NHL Face Off '98 on peli niille, jotka todella pi- 
tävät NHL:stä, mutta ei kenellekään muulle. 
Pelin suurin ansio on, että siihen on ohjelmoitu 
koko liiga, kaikki 28 joukkuetta ja kaikki tutut 
pelaajat. Pelaajia voi näppärästi vaihtaa jouk- 
kueiden kesken, joko luoda kokonaan uusia 
pelaajia tai kaupata heitä kuten todellisuudes- 
sa. Halutessaan voi pelata koko NHL-kauden 
tai vain loppupelit. Itse ottelut muistuttavat 
myös paljon NHL:ä, sillä ne ovat sotkuisia ja 
sekavia. Todellisuudesta tiedämm, että Selän- 
ne, Koivu, Hull ja Lindros pystyvät parempaan. 







Viime vuoden ylinopeudet ovat poissa, mutta 
pelaajat ovat liian velttoja, jotta pelistä tulisi 
hauskaa. 


Koko Stanley Cupin pelaaminen on mukavaa 
mutta usein aivan liian vaikeaa. 





NHL Face Off '98 


Viime vuonna Killer Game vei hengen alun alkaen hyvältä 
jääkiekkopeliltään. Vastoin kaikkia odotuksia, Sony on nyt 
antanut sille uuden tilaisuuden. Vai onko? 





NHL HUONOIMMILLAAN 

On oikeastaan vain yksi syy, miksi peliä ei voisi kehit- 
tää edelleen: koska se on jo täydellinen. NHL Face Off 
'97 ei ollut lähelläään täydellisyyttä, joten Killer Ga- 
mella oli kaikki syyt parantaa sitä. Mutta niin ei ole 
käynyt. He eivät ole tehneet pelilleen juuri muuta kuin 
keränneet kotiin NHL-lisenssin tarjoamat hyödyt. Va- 
litettavasti Killer Game ja Sony tulevat näinkin vähäl- 
lä vaivalla tienaamaan rahat myös NHL Face Off 
'98:sta. 

Tämä on ronski amerikkalainen peli, jossa on 
NHL-liigan tunnelma mutta vain vähän sen sisältöä. 
Otteluita maustavat selostajien kerskailevat mai- 
nosäänet samaan tapaan kuin amerikkalaisessa tele- 
visiossa, ja peli on yhtä sotkuista kuin NHL:ssä. Mut- 
ta ei yhtä voimakasta ja nopeaa. NHL-kiekkoilulla on 
hyvätkin puolensa, mutta Killer Game ei ole piitannut 
niistä lainkaan. 


Mikko 78 
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Keskinkertainen peli 
NHL-fanaatikoille. 
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SUPER POWER 





Bust-a- 





Bub ja Bob ovat palanneet! 
Jälleen. Ja sehän on ilouuti- 
nen kaikille, jotka pitävät tä- 
mäntyylisistä arvoituspeleistä, 
varsinkin kun itse peliä on pa- 
ranneltu ja ehostettu. 





Bub ja Bob ovat antaneet arvoitus-peleille 
kasvot. Heistä on melkeinpä tullut koko laji- 
tyypin puhemieheiä. Tämä ehkä sanoo jo- 
takin ihmisistä, jotka pelaavat tällaisia pelejä 
ja odottavat niiden ilmestymistä, samalla ta- 
voin kuin voi vetää johtopäätöksiä siitä, mil- 
laisia ihmisiä kiehtoo Tomb Raiderin Lara, 
Final Fantasyn Cloud tai Fighting Forcen 
Smasher. 


Erona on, että hyvin erilaiset ihmiset voivat 
ihastua Bubin ja Bobin seikkailuihin Bust-A- 
Move 3 DX:ssä, kun taas voi kuvitella, että 
monet eivät enää koskaan halua nähdä 
Smasheria tai Laraa uudelleen. 


Puzzle-peliin ihastuminen vaatii nimit- ; 


täin aikansa mutta antaa niin paljon takaisin. 





Värikästä ja kuplivaa, kuten tavallista. Uusia 
hahmoja. 


Move 3 DX 


Ja iloiset minidinosaurukset voivat piristää 
ketä tahansa. 


Uutta Bust-a-Move 3 DX:ssä ovat eräät hah- 
mot. Mutta tarvitaan paljon enemmän kuin 
visuaalisia tehosteita, jotta pelistä tulisi to- 
della hyvä. Edelleen on ammuttava kuplia 
toisilla samanvärisillä kuplilla, jotta kuvaruu- 
dun saa tyhjäksi. Ammuttavat kuplat ovat 
eri värisiä, ja jotta ne saa poistettua, on saa- 
tava kolme samanväristä kuplaa vierekkäin. 
Koko ajan katto laskeutuu alaspäin luoden 
uskomattoman päällekäyvää stressiä, sillä 
ellei ammu tarpeeksi nopeasti ja tarkasti, voi 
pelin hävitä. Piristääkseen konseptia Taito 
on lisännyt mukaan uudenlaisia kuplia, joilla 
on oma merkityksensä. Lisäksi pelissä voi 
suunnitella omia kenttiä! 


Kun hienoudet hoksaa, pärjää loistavasti. 





LUONNE Arvoitus 
JULKAISIJA Acclaim 
VALMISTAJA ——— Taito 
MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAJIA —j1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 





SUOSIKKINI 
Bust-a-Move 3 DX on mainio esimerkki yksinker- 
taisen nerokkaasta pelikonseptista, joka kestää pit- 
kään. Bust-a-Move ilmestyi ensimmäisen kerran jo 
1994, mutta se on yhtä hauska vielä tänäkin päivä- 
nä. Pitää myös muistaa, että jos muut saman laji- 
tyypin pelit ovat uusissa painoksissa muuttuneet 
yhtä vähän kuin tämä, ei niitä ole koskaan arvos- 
tettu. Mutta yhä Bub ja Bob ampuvat kuplia ja ku- 
kistavat vastustajansa charmillaan ja tarkkuudel- 
laan. 

Pelin uudet hahmot ovat oikeastaan turhia. 
Ne eivät tuo mitään muutosta itse peliin, ja mini- 
dinosauruksia siinä kuitenkin haluaa pelata. 


Loviisa 91 


Aiheuttaa riippuvuutta. 





Typerät piipittävät äänet sekä pirteää 
musiikkia. 


SUPER POWER 


Kun pelaamisen aloittaa, on sitä mahdoton 
lopettaa. 





KU 


VNVAVLLVIS31L 





NOILVISAVIA 











49 


< 
z 
< 
> 
< 
[m 
[- 
< 
[- 
n 
wu 
[- 





50 








LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA Saffire 
MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 
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Goldeneye 007:n menestyksen jälkeen kaikki pelitalot haluavat tehdä 
oman James Bond -pelinsä. Syksyllä ilmestyy Tomorrow Never Dies 
PlayStationilla. Kun taas James Bond 007 on jo Game Boylla. 


James Bond 


EE FPOLGIO FP FOEE 
N CRFPACONES . 
OHO MIEENA (1) 


= F3 


N intendo ymmärsi melko nopeasti, että 
on täysin mahdotonta konvertoida Gol- 
deneye 007:ä Game Boylle. Mutta sillä oli 
oikeudet Bond-pelin julkaisemisesta Game 
Boylla eikä tietenkään halunnut hukata tilai- 
suutta rahan ansaitsemiseen lisenssillään. 
Niinpä pelinvalmistaja Sapphire sai luvan 
tehdä kokonaan uuden pelin ja kehoituksen 
käyttää Zeldan vaikutteita. 


James Bondin Game Boy -debyytti käyn- 
nistyy Kiinasta, minne James on lähetetty 
tuntemattoman aseliigan perään. Jo tässä 

L : vaiheessa Zelda - 
Link's Awakeningiä pe- 
lanneet ovat kuin ko- 
tonaan. Jatkaakseen 
muihin paikkoihin ym- 
päri maailmaa, Jame- 
sin on ensin suoritettava tehtävä loppuun 
yhdessä maassa, ja sen tehdäkseen hän tar- 
vitsee johtolankoja ja erikoisvarusteita. Joh- 
tolankoja hän saa kohtaamiltaan ystävälli- 
siltä ihmisiltä ja esineet ovat usein kätket- 
tyinä taloihin tai luoliin. 

Valikkojärjestelmä on hyvin samankal- 
tainen kuin Zelda — Link's Awakeningissä. 
Esineet voi poimia A- ja B-näppäimillä, ja 
niitä voi sitten käyttää eri tilanteiden tullen 
mysteerin ratkaisemiseksi tai vihollisen ku- 
kistamiseksi. 


Seikkailun alku on hyvin loogisesti suun- 


KF-= 
0" | 


niteltu ja James pääsee eteenpäin ilman suu- 
rempia ongelmia. Kun hän on selvittänyt en- 
simmäisen tehtävänsä Kiinassa, palaa hän 
Lontooseen, missä O varustaa hänet uusim- 
milla keksinnöillään. Toinenkaan tehtävä ei 
ole erityisen vaikea, mutta mitä pitemmälle 
peliä hän pääsee, sitä useampia ja paremmin 
kätkettyjä paikkoja hänen on löydettävä 
päästäkseen eteenpäin, ja yhä useampia sa- 
laperäisiä esineitä on osattava käyttää oi- 
kein. 


James Bond 007 ei kuitenkaan ole vain esi- 
neiden ja johtolankojen etsimistä. Matkal- 
laan sankari kohtaa lukuisia väkivaltaisia vi- 
hollisia, jotka tekevät parhaansa Jamesin 
pysäyttämiseksi. Näiden pakollisten taiste- 
luiden aikana peli kuitenkin valitettavasti 
osoittaa, ettei se ole aivan Zeldan luokkaa. 
Aseita ja nyrkkejä voi kyllä käyttää myös tiet- 
tyjen hyökkäysten torjumiseen, mutta pe- 
liohjauksen vuoksi saa usein turhaan vahin- 
koa, ja lääkäriä tarvitaan lähes joka taistelun 
jälkeen. Pitemmän päälle tämä käy rasitta- 
vaksi ja osoittautuu pelin ainoaksi varsinai- 
seksi heikkoudeksi. 


Ylipäänsä James Bond 007 on muutoin hy- 
vin tehty, ja musiikin, miljöiden ja ennen kaik- 
kea Jawsin ja Odd Jobin kaltaisten hahmo- 
jen ansiosta Saffire on saanut peliin aitoa 
Bond-tunnelmaa. Mutta älkää odottako Gol- 
deneye 007:ä Game Boylla. 


SUPER POWER 


, 


TERVETULLUT 

Vaikka James Bond 007 ja Goldeneye 007 näyttävät 
tavattoman erilaisilta, on niillä jotain yhteistäkin. 
Itse Bond-teema on tietysti suurin yhtäläisyys, mut- 
ta myös uusien aseiden ja esineiden etsintä hoituu 
suunnilleen samalla tavoin molemmissa peleissä. 
James Bond 007:ssä tosin pääpaino on enemmän 
etsimisessä kuin ampumisessa, ja grafiikka on tie- 
tysti kaikkea muuta kuin kolmiulotteista. 

Muilta osin Zelda - Link's Awakening ja Mystic 
Ouest ovat Saffiren suurimmat vaikutteet, ja vaikka 
peli ei ole aivan yhtä onnistunut kuin japanilaiset 
esikuvansa, on James Bond 007 jännittävä seik- 
kailu. Se on sitäkin tervetulleempi uutuus, jos se 
saa Nintendon tai Sguaren tekemään lisää saman- 
kaltaisia Game Boy -pelejä. 


Topi 84 


GRAFIIKKA 75 
Toimivaa mutta ei järin kekseliästä. 


ÄÄNET 78 


Klassinen Bond-teema yksinkertaistettuna 
versiona. 





James Bond 007 ei näytä yhtä realistiselta kuin Goldeneye 007, 
mutta Jamesin aseet ovat yhtä tehokkaita. 





PAREMPI KUIN USEIMMAT 
Mukavaa että Saffire on valinnut oman tiensä Ja- 
mes Bond 007:ssä. Niin usein Game Boyn lisenssi- 
pelit ovat olleet yksinkertaisesti tylsiä, mutta hie- 
nouksien ja parin maailman parhaan inspiraatio- 
lähteen ansiosta Saffire on luonut hauskimman Ga- 
me Boy -pelin sitten Kirby's Star Stackerin. 

Pidän myös pelin autenttisista 


Bond-piirteistä. Kasinot, petolliset x ROULETTE 


naiset ja mehevät aseet ovat esi- 
makua siitä, mitä James Bond 007 
tarjoaa. Se on paljon parempi peli 
kuin mitä olemme tottuneet odot- 
tamaan Game Boylta. 


Martti 85 


TUNTUMA 82 


Vaihteleva, jännittävä ja hauska. Ohjaus on 
hieman kankea. 


HAASTE 87 
Paljon tehtäviä suoritettavana. 
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Kaupungissa on helppo 
eksyä, varsinkin kun kaikki 
EJ — talotja viholliset näyttävät 
samanlaisilta. 


YHTEENSÄ 
Niin hyvä Bond- 
seikkailu kuin Game 
Boylle saa. 
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LUONNE ———— Kilpa-ajo 
JULKAISIJA ————— Sony 
VALMISTAJA Single Trac 
MYYNNISSÄ Maaliskuussa 





PELAAJA ————— 1-2 
PELIMUISTI ——————— Muisti 
MUUTIKONEET ———" 














Single Trac yritti Jet Riderilla luoda futuris- 
tisen kilpa-ajopelin, jossa liikuttaisiin 
vauhdin ja jännityksen äärirajoilla. He epä- 


onnistuivat, mutta yrittävät nyt uudelleen. 


Rider 2 


ingle Tracin väki ei säästä kehujaan kun 

he puhuvat uudesta Jet Rider 2:sta. Hei- 
dän mielestään se on originaalia parempi 
usealla eri tavalla, ennen kaikkea paremman 
ohjauksen ja pelitunnelman kautta. Kuulostaa 
lupaavalta, sillä juuri ne olivat vikana Jet Ri- 
derissa. Mutta kun valmista peliä pääsee vil- 
kaisemaan, käy ilmi, että Single Trac on hie- 
man liioitellut. Ohjausta ja pelitunnelmaa on 
kyllä muutettu, mutta ei parannettu. 


Nyt pelissä voi käännellä ja väännellä ajope- 
liään entistä enemmän, jotta mutkat voisi ot- 
taa paremmin. Valitettavasti vesiskoottereis- 
ta on tullut tämän vuoksi aivan liian vaikeas- 
ti hallittavia. Usein esintyvien ilmalentojen ja 
hyppyjen aikana skoottori voi kääntyä täysin 
ylösalaisin tai poikittaissuuntaan, mitä seuraa 
aina kauhea rysäys. Sitä paitsi skoottorien 
liikkeet eivät oikein tunnu vastaavan fysii- 
kan lakeja, mikä tekee pelistä epärealisti- 
sen. 


Vauhdintunnelma on, mikäli mahdollista, vie- 
lä huonompi kuin Jet Riderissa. Grafiikka 
taas on niin karkeaa, ettei aina edes tiedä, 
missä milloinkin on. Jet Rider 2:ssa ei yli- 
päänsä ole juuri mitään parannuksia, ja se 
mikä ei ole huonontunut, on samaa kuin yk- 
kösosassa. Sarjakuvamaiset kuljettajat ovat 
jäljellä tarpeettomine taustatietoineen ja atti- 





Valikot ovat komeampia, mutta peli itsessään 
on yhä sotkuinen. 


Äänitehosteet eivät sovi peliin ja musiikki 
yrittää olla innostava siinä onnistumatta. 


Ajoneuvoista on tullut vaikeammin ohjattavia 
ja pelistä vieläkin turhauttavampi. 


Uudet kentät eivät vakuuta eikä koko 
turnausta jaksa luisua läpi. 


tude-ongelmineen. Heidän kyvyissään ei vie- 
läkään ole suuria eroa, ja niinpä pelissä on 
yhtä vähän vaihtelua kuin ennenkin. Luon- 
nollisesti mukana on uusia kenttiä, mutta ne 
ovat lähes yhtä ikäviä kuin Jet Riderissä, el- 
leivät tylsempiä. 


Jet Rider 2 on kouluesimerkki siitä, kuinka 
pieleen voi mennä kun panostaa vain ko- 
meaan ulkokuoreen. Kaikki valikot ovat kau- 
niisti suunniteltuja, samoin kuin kenttien kar- 
tat ja kaikki muutkin tietoruudut. Mutta Jet 
Rider 2 ei ole lainkaan kiva pelata. Single 
Tracin väki tuntuu liian laiskalta tai kiireiseltä 
tehdäkseen todella pelin, jossa on vauhtia ja 
tunnelmaa. Se on sääli, sillä Jet Rider 2:n 
perusidea on kiinnostava ja uusi. 





YHTÄ MAHTAILUA 

Tämä peli saa minut yhtä vihaiseksi kuin alkupe- 
räinen Jet Riderkin. Single Trac yrittää vain tyrkyttää 
yhtä toivottoman ikävää peliä äkäisten temppujen ja 
itsetärkeän cyberpynk-attituden avulla. Pelissä on 
lukemattomia kovanaama-kuvia kuljettajista ja hie- 
nosti suunnitellut valikot, mutta eivät ne tee pe- 
laamisesta yhtään hauskempaa. 

Ajatus tulevaisuuden kilpa-ajoista nopeilla 
suihkuskoottoreilla on kuitenkin houkutteleva. Sa- 
moin idea vetosäteistä tai idea hahmoista, joiden 
taustat vaikuttavat heidän ominaisuuksiinsa. Niin 
paljon hyviä ideoita, ja niin ikävä peli. Single Tracin 
pitäisi pystyä parempaan, ja he saavat skarpata 
kunnolla, jos haluavat minun edes vilkaisevan Jet 


Rider 3:a. 
Mikko 68 





Single Trac saa ajatella 
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LUONNE Shoot em up 
JULKAISIJA ——— Vic Tokal 
VALMISTAJA ——— Paradigm 
MYYNNISSÄ — 26. maaliskuuta 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTIN ——————— Muisti 


MUUT KONEET 





Liian ruma ollakseen totta. 


Liian kurja ollaakseen totta. 





i etken aikaa Aerofighters Assault näyttää 
polveutuvan klassisesta shoot 'em up - 
pelistä U.N. Sguadron. Pelissä on eri lento- 
koneita tukevine tuhoarsenaaleineen, ja jo- 
kaisellä kentällä vaanii iso pomo. Yhtäläi- 
syydet loppuvat kuitenkin tähän, ja pieni len- 
tomatka osoittaa, että Aerofighters Assault ei 
sisällä tippaakaan peli-iloa, ja samalla in- 
nostus muuttuu nopeasti raivoksi. 


Katastrofimainen ohjaus saa Saabin paha- 
maineisen JAS-projektin näyttämään insi- 
nööritaidon riemuvoitolta. Kuten Saabilla on 
vaikeuksia myydä lentokonettaan ulkomaille, 
tulee pelikaupoilla olemaan vaikeuksia myy- 
dä tätä peliään Nintendo 64:n omistajille. 
Grafiikka on kelvollista tietyissä osin, mutta 
polygonit näyttävät suttuisilta. 


Aerofighters Assault sisältää kymmenen 
kenttää, jotka ulottuvat Tokiosta Antarktik- 
selle. Yksityiskohtien osalta kentät tarjoa mi- 
tään erikoista ja muistuttavat eniten b-fil- 
mien huonoja lavasteita. 


U] Ainoa mikä nostaa Aerofighters Assaultin 


Liian huono ollakseen totta. 


Liian ikävystyttävä ollakseen totta. 


Ensin Paradigm julkaisi herkullisen lentoseikkailun Pilotwings 64:n. Nyt he ovat 
kehittäneet Aerofighters Assaultin, joka on kuitenkin kaikkea muuta kuin hyvä. 





pari metriä maanpinnan yläpuolelle, on mah- 
dollisuus kaksinpeluun. Onhan aina haus- 
kaa ampua paras ystävä alas taivaalta. 


Aerofighters Assault on peli, jota ei koskaan 
olisi pitänyt tehdä. Se on täysin epäonnistu- 
nut ja onkin kummallista, että se on läpäissyt 
Nintendon laatutarkastukset. Toivotaan vain, 
ettei tämä erehdys toistu. 





PAKKOLASKU 

Pistää jo miettimään, onko Nintendo 64 uuden su- 
kupolven konsoli, kun sille julkaistaan Aerofighters 
Assaultin kaltainen peli. Se on pelinä niin käyttö- 
kelvoton, että se loukkaa jo koko lentopelien laji- 
tyyppiä. Koska Paradigm on tämän konversion ta- 
kana, alkaa ymmärtää miksi Nintendo ei halua aut- 
taa heitä Pilotwings 64:n jatko-osan tuottamisessa. 
Ehkä vain Shigeru Miyamoton osuus Pilotwings 
64:ssä teki siitä niin hyvän, kun taas Paradgim ei 
omillaan pysty tämän parempaan peliin. 
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Liian mitätön 
ollakseen totta. 








SUPER POWER 


Nintendon Duck Huntin, Segan Virtua Copin ja Namcon Time Crisisin jälkeen = :vonse 
tulee Point Blank, joka on tarpeeksi näpsäkkä ollakseen viihdyttävä. 


Point Blank 





alopistooli elää renesanssia konsoli- 

maailmassa. Sega, joka pian saa val- 
miiksi House of the Deadin, kolmannen va- 
lopistoolipelinsä Saturnille, on viime vuosina 
panostanut vahvasti tähän lajityyppiin, ja 
Namco, joka esitteli tyylikkäästi oman pys- 
synsä Time Crisisin mukana, julkaisee nyt 
varsin kummallisen Point Blankin. 


Pohjimmiltaan Point Blank perustuu kolik- 
kopeliin Gun Bullet, joka Japanissa on myös 
tämän pelin nimenä. Idea ei ole kaukana 
Duck Huntista, mutta grafiikka on paljon pa- 
rempaa ja pelirakenne kehittyneempi. Point 
Blankin päähenkilöt näyttävät erittäin lystik- 
käiltä, niin kuin vain japanilaiset pelihahmot 
voivat näyttää, ja muistuttavat eniten paria 
Seesam-kadun hahmoa. Aluksi heidän seik- 
kailujaan seurataan filminpätkässä, joka saa 
Muppetit näyttämään täysin normaaleilta. 

Point Blankissa pilaillaan koko ajan aina 
introsta loppukohtaukseen. Hauskuudet ovat 
ristiriidassa kummallisten kenttien kanssa, 
sillä niissä pumpataan luurankoja ja piraijoi- 
ta täyteen näkymätöntä lyijyä. 


Point Blankin pelimuodoista tavallisin on 
arcade, jossa on selvitettävä eri skenarioita 


GRAFIIKKA 79 


Säästeliäs pikseligrafiikka joka hetkittäin 
häikäisee. 


ÄÄNET 76 


Hieman harhailevaa musiikkia hankaline 
kertosäkeineen ja jingleineen. 


SUPER POWER 


S tarkkuuden ja nopeuden avul- 
i la. Time Crisisin tavoin kilpail- 
laan aikaa vastaan ja ammu- 
taan mahdollisimman monta 
"kohdetta. Toisessa peli- 
muodossa tarvitsee vain osua liikkuviin maa- 
leihin. Omaperäisin peliversio on niin sanot- 
tu RPG Mode, jossa pelaaja päätyy kum- 
malliselle saarelle, missä hänen on kerättävä 
kokemuspisteitä ja kasvatettava asevaras- 
toaan muun muassa haulikolla. Luonnolli- 
sesti hän voi myös käydä kylissä hankki- 
massa tietoja paikallisväestöltä, kohdata po- 
moja ja kerätä rahaa - aivan kuten oikeassa 
RPG:ssä. 





EPÄTAVALLINEN JA HAUSKA 
Point Blank ei ehkä ole vakavin vaihtoehto tämän- 
tyylisistä peleistä pitäville. Japanilainen slapstick- 
huumori on pelin vahvin ässä, mutta juuri se saa 
ehkä valtaosan suomalaisista pelaajista nyrpistä- 
mään nenäänsä. Aasialainen huumori poislukien 
peli tuntuu joskus hieman tarkoituksettomalta, mut- 
ta tiettyjen ainestensa vuoksi se säilyy viihdyttävä- 
nä ainakin parin viikon ajan. Näillä aineksilla tar- 
koitan ennen kaikkea RPG-osuutta, joka pienen to- 
tuttelun jälkeen käy oikein hauskaksi. Ei kuiten- 
kaan riittävän hauskaksi, jotta peli ansaitsisi huip- 
pupisteet. 


Martti 79 


TUNTUMA 86 


Point Blankin vahvuus on sen helppo- 
käyttöisyydessä. 


HAASTE 83 


Valopistoolin käytön opetteleminen vie 
aikansa. 











JULKAISIJA ———————— Namco 
VALMISTAJA —————— Namco 
MYYNNISSÄ Maaliskuussa 
PELAAJIA —— 1-2 
PELIMUISTIN ———————— Muisti 


MUUT KONEET 













YHTEENSÄ 
Omalaatuinen ja näp- 
pärä peli pikkuviih- 


teeksi. 











VNVAVLIVISIL 


NOILVISAVIA 


55 


Alelcome to te Worls of Survival Horror... 
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Coming soon... 
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Hulk Hogan 


Amerikkalaisessa wrestlingissä eri painiliitot 
kilpailevat toisiaan vastaan. Näiden liittojen 
välillä vallitsee jatkuva sotatila, eikä yhteen- 
ottoja vältetä myöskään kehän ulkopuolella. 
Mitä rumempia otteita käytetään, sitä in- 
nostuneempia fanit ovat. Tälle asetelmalle 
perustuu THO:n WCW vs. NWO World Tour, 
ja koska kaikki liitot ovat mukana pelissä, 
voivat kaikki wrestlingin ystävät olla tyyty- 
väisiä. 


WCW vs. NWO World Tourissa pelaaja voi 
valita yhden neljästä painiliitosta ja kaikki 
heidän eri painijansa. Turnauksia järjeste- 
tään eri muodoissa, joihin voi maksimis- 
saan osallistua 16 painijaa. THO:n tunnolli- 
suuden ansiosta otteluita voi säädellä kai- 
kin ajateltavissa olevin tavoin, ja näin pelaa- 
ja voi luoda täsmälleen haluamansa peli- 
muodon. Pelivalikot ovat ylipäänsä hyvin 
laadittuja ja täyttävät tehtävänsä pienintä 
yksityiskohtaa myöten. 


Itse kehässä WCW vs. NWO World Tour ei 
valitettavasti toimi yhtä hyvin. Ensi silmäyk- 
sellä peli näyttää vaikuttavalta notkean kol- 
miulotteisen polygonigrafiikan ja uhmakkai- 
den painijoiden ansiosta. Mutta kameran 
zoomatessa lähemmäksi huomaa, ettei 
THO ole työstänyt riittävästi yksityiskohtia. 
Wrestlingin vetovoimahan on suurelta osin 
siinä show'ssa, jota ottelut sisältävät, ja osa 
tätä show'ta ovat järkälemäiset painijat. Nyt 
he näyttävät melko vähäpätöisiltä ja per- 
soonattomilta. Grafiikka on teknisesti laa- 
dukasta, mutta peli ei olisi kärsinyt suurem- 
masta mielikuvituksesta. 

Sama pätee painijoiden esityksiin ke- 
hässä. Wrestlingin pääpiirteitä ovat painijoi- 


GRAFIIKKA 85 


Painijat näyttävät pelokkailta ja yksityiskoh- 
dat puuttuvat. Ylipäänsä grafiikka on kuiten- 
kin laadukasta ja notkeaa. 


ÄÄNET 83 


Yleisö hurraa voittajalle kun taas painijat tu- 
hisevat ja korskuvat kuin virtahevot. 





SUPER POWER 


VS. 


World Tour 


Wrestling on outo urheilulaji, 
joka kaikki eivät ymmärrä. 
THO:n avulla voimme nyt 
ottaa selvää, mitä kehässä 
tapahtuu, mutta hauskemmal- 
ta se näyttää televisiossa. 


den omat erikoishyökkäykset, joita ilman 
koko esitys jäisi kalpeaksi. WCW vs. NWO 
World Tourissa useimmat painijat äheltävät 
samaan tapaan, ja vain harvoin nähdään jo- 
tain todella komeaa. Ohjaus on varsin mo- 
nimutkainen koska useimmat ohjaimen na- 
pit ovat käytössä. Silti painijat eivät tunnu 
järin monipuolisilta, ja tunnin pelaamisen 


TUNTUMA 75 


Liian yksitoikkoinen ollakseen todella hauska. 
Painijoiden erilaisuutta olisi voinut käyttää 
paremmin. 


HAASTE 78 


Pienellä kärsivällisyydellä pelin selvittää on- 
gelmitta. 








LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA ———————— = THG 
VALMISTAJA ———— THO 
MYYNNISSÄ ———— Nyt 
PELAAJA ————1-4 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET 





jälkeen ottelut alkavat toistaa itseään kerta 
toisensa jälkeen. Ja kun otteluista tulee yk- 
sitoikkoisia, ei ole väliä sillä, kuinka monta 
turnausta tai painijaa on valittavana. 


WCW vs. NWO World Tour on yritys rikas- 
taa paini-genreä Nintendo 64:n teknisellä 
suorituskyvyllä. Teknisesti yksikään paini- 
peli ei toistaiseksi ole ollut yhtä kehittynyt, 
mutta pelitunteen ja -tunnelman puolella on 
useita pelejä, jotka ylittävät WCW vs. NWO 
World Tourin. Ja tunnelma on kaikkein tär- 
keintä wrestlingissä. 


LAISKANLÄKSY THO:LLE 

Aluksi olin innoissani nähdessäni ensimmäisen 
wrestling-pelin Nintendo 64:llä, sillä rakastan lajia 
ja peli näytti tarpeeksi kehittyneeltä. Ensimmäinen 
ottelu oli hauska, mutta sitten peli-ilo alkoi laskea. 
Näissä painijoissa ei yksinkertaisesti ole tarpeeksi 
kipinää ja röyhkeyttä. Ohjauksen oppimista ei pal- 
kita, koska erilaisia otteita ja heittoja ei ole kovin- 
kaan monta. Niinpä kaikki käy ajan mittaan ikä- 
vystyttäväksi. Kaipaan NES-pelin Pro Wrestlingin 
vauhtia ja haluan samaa ronskiutta kuin tv-otte- 
luissa on. Ehkä minut on hemmoteltu pilalle, mut- 
ta uskon että sellainenkin peli on tehtävissä. 


THO osoittaa WCW vs. NWO World Tourilla että he 
taitavat Nintendo 64 -ohjelmoinnin. Nyt heidän tar- 
vitsee vain lisätä ilkeää mielikuvitusta ja leikki- 
syyttä. THO:n kannattaisi saman tien alkaa suunni- 
tella jatko-osaa, mutta katsoa ensin television 
wrestling-otteluista mallia. 
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YHTEENSÄ 
Hyvin tehty peli, josta 
puuttuu tunnelma. 
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KÄRKILISTAT 





INTERNET SUPER POWER 


& (2) WCW Nitro [PS 
& (-) — Goldeneye 007 [N64] A TOP 20 
USA k) Pa RMS ESI Final Fantasy VII esi 1. (1) 
O) Final Fantasy VI [PS] 1 KA rI Goldeneye 007 mea] 2. (2) 
& 0) Diddy Kong Racing [N64] (6) mon - NHL '98 [ps] 3. (5) 
3 [6 = ar . 
än ä = s = Tomb Raider 2 [PS] 4. (3) 
O-') Goldeneye 007 [N64] Soldeneye 007 [N64] Osa Super Mario 64 mve4] 5. (9) 
2 0 aa o" Diddy Kong Racing mea] 6. (4) 
(5) — Colony Wars [PS] [9) (-) — Crash Bandicoot [PS] N E i : : 
va ; Resident Evil: Director's Cut ies] 7. (10) 
(7) —SonicR [SA (10) ( ) iddy Kong Racing [N64] 3 p 
O ScRBN Castlevania: Symph. of the Night s] 8. (7) 
O-'I) FA: Road to World Cup '98 [PS] SUD ; i 
et Nagano Winter Olympics 1998 [neaes] 9. (-) 
Tavoite väääää FIFA: Road to World Cup '98 [ne4es] 10. (-) 
n Crash Bandicoot 2 [s] 11. (8) 


C&C: Red Alert [s] 12. (6) 

Street Fighter EX Plus Alpha js] 13. (13) 
Auto Destruct (s) 14. (-) 

Zelda — A Link to the Past is] 15. (14) 
Cool Boarders 2 es; 16. (-) 

Harvest Moon isw] 17. (-) 

Guake isa] 18. (17) 

Final Fantasy III isv] 19. (15) 

Winter Heat sa] 20. (-) 





TOIVELISTA 

JAPANI Legend of Zelda 64 mea] 1. (1) 

O!) Sentimental Graffiti [SA] Resident Evil 2 ies] 2. (2) 

& 0) Gran Turismo PS] Yoshi's Story me4] 3. (4) 

& 9 Tomb Raider 2 [PS] Parasite Eve jpsj 4. (7) 

[4] (2) Chocobo's Mysterious Dungeon [PS] Alundra jes) 5. (5) 

SUOMI O) Machisa]" Tekken 3 (si 6. (3) 

O!) Goldeneye 007 [N64] O) Formula 197 [PS] Pocket Monsters je] 7. (-) 
O FinafantasyVl[PS] —- O 10 Pocket Monsters [GB] Gran Turismo ps) 8. (-) 
G) Tomb Raider 2 [PS] OI aesot Destiny [PS] Metal Gear Solid jes; 9. (8) 
(5) — Diddy Kong Racing [N64] (9. (7). Win De Gol IFS] - Banjo-Kazooie mea 10. (11) 

(+). Cool Boarders 2 [PS] 0-9) Crash Bandicoot 2 [PS] | F-Zero X v64] 11. (6) 

(=) TOCA Touring Car [PS] Mortal Kombat 4 mve4] 12. (9) 


(2) — Crash Bandicoot 2 [PS] 

6) NHL '98 [PS] 

(7) — Castlevania: Symphony of the Night [PS] 
10 (+) Duke Nukem 3D [PS] 


Breath of Fire III (es; 13. (-) 
1080? [v64] 14. (10) 
Castlevania 64 mve4) 15. (14) 
Ouake 64 me4] 16. (-) 
Deadly Arts mea] 17. (13) 
Dead or Alive [s/sa] 18. (-) 
Bushido Blade 2 jes] 19. (17) 
Shining Force III isa; 20. (15) 
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kolikkopelit 


ATEI:n kolikkopelimessuilla Lontoossa esiteltiin tuttuun tapaan joukko uusia kiinnostavia 






pelejä. Segan moottoripyöräpeli Harley-Davidson, Konamin Fighting Bujutsu ja Dream 


Factoryn uusi beat 'em up Ehrgeiz olivat suurimpia vetonauloja. 
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HARLEY-DAVIDSON 


Amerikkalainen moottoripyörämerkki Harley Davidson on monille vapauden, ar- 
vovallan ja moottoripyöräjengien symboli. Viimeksimainituilla on huono maine 
meidänkin maassamme. Sega ei kuitenkaan ole luonut Harley-Davidsonista Ro- 
ad Rashin kaltaista väkivaltaista peliä, vaan on yrittänyt välittää tunteen siitä, mil- 
tä tuntuu huristella Los Angelesin läpi yhdellä maailman parhaista moottori- 
pyöristä. 

Pelissä voi vapaasti ajella Beverly Hillsin, Long Beachin ja Downtownin lä- 
pi tai LAX-lentokentän ympäristössä. Kulkuneuvoina on viisi klassista mootto- 
ripyörää: FLSTF Fatboy, FL Panhead 1948, FKDWG Dyna Wide Glide, XL 
1200S Sportster 1200 Sport ja poliisimoottoripyörä. Segan pelintekijätiimin 
AM4:n valmistama kolikkopeli on rakennettu muistuttamaan oikeaa moottori- 
pyörää, mikä tekee pelistä vielä uskottavamman. 


EHRGEIZ 


Kun Sguare päätti astua kolikkopelien maailmaan, 
pidätti koko pelimaailma henkeään. Dream Facto- 
ryn, tuon Tobal No 1:n ja sen jatko-osan kehittäjän 
avulla se on nyt saanut valmiiksi beat ”em upinsa 
Ehrgeizin, jonka pohjana on Namcon System 12. 

Konamin Fighting Bujutsun tavoin myös Ehr- 
geiz sisältää pari omaperäistä piirrettä, jotka voivat 
luoda vallankumouksen beat 'em up -lajityypissä. 
Jo Tobal No. 1:ssä Sguare ja Dream Factory al- 
koivat kokeilla kolmiulotteista peliohjausta, ja 
myös Ehrgeizissä pelaaja voi liikkua vapaasti hyvin 
suurella kentällä ja käyttää löytämiään esineitä. Hän voi esimerkiksi piiloutua 
suurten rahtilaatikoiden taakse ja poimia lähellä olevan esineen heittääkseen sen 
vastustajaa kohti. 

Saadakseen pelille lisää julkisuutta tekijät ovat saaneet Sguarelta luvan 
käyttää Final Fantasy VII:n Cloudia ja Tifaa kätkettyinä hahmoina. Tämä saa tie- 
tysti koko konsoiimaailman toivomaan PlayStation-konversiota. 


SUPER POWER 


i ka loin on myös helpompi pötkiä vastustajia karkuun. 





FIGHTING BUJUTSU 


Virtua Fighter - ja Tekken-sarjojensa varjossa Konami yrittää herättää huo- 
miota uuteen beat 'em upiinsa Fighting Bujutsuun. Viime vuoden japanilaisilla 
JAMMAn kolikkopelimessuilla se sai melko viileän vastaanoton, ja kritiikkiä 
keräsi erityisesti Konamin uusi Cobra-kolikkopelijärjestelmä, joka ei vastannut 
pelitalon nostattamia odotuksia. Mutta nyt, useita kuukausia myöhemmin, pet- 
tymys pelin ympärillä näyttää laantuneen ja yhä useammat kolikkopelaajat 
ovat alkaneet kiinnostua Fighting Bujutsun kekseliäistä piirteistä. 

Graafisesti peli ei kilpaile todella suurten nimikkeiden kanssa, mutta siinä 
on niin monia uusia piirteitä, ettei yksikään beat 'em up -fani voi jättää peliä huo- 
miotta. Ennen kaikkea huomio kiinnittyy nerokkaaseen tekoälyyn. Tietokone tut- 
kii pelaajan hyökkäystyyliä ja analysoi sen salamannopeasti, osaksi välttääkseen 
toistamasta samoja virheitä ja osaksi tallentaakseen sen muistiinsa. Kun pelaaja 
sitten lopettaa pelaamisen ja kirjoittaa nimikirjaimensa, kone tallentaa hänen me- 
nettelytapansa, ja kun toinen pelaaja sitten pelaa Fighting Bujutsua, voi hän tör- 
mätä edellisen pelaajan hyökkäystyyliin. 


Ehrgeizissä hahmot liikkuvat vapaasti kehässä, jol- 
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Lähetä pelivinkkisi osoitteella: 








FIGHTING FORCE — 
PLAYSTATION . 










Fighting Forcen 
selvittäminen ei 
ole helppoa ellei 
hallitse kaikkia eri- 
koishyökkäyksiä. 
Tässä tulee pieni pika- 
opas, jossa esitellään 
kaikkien hahmojen 
hyökkäykset. Onnea! 






HAWK MANSON 
rave on ai nopei mat potkut, minkä an- 






















MACE DANIELS 
Mace on vikkelä hahmo, jolla 
on salamannopeat potkut ja 

iskut. Valitettavasti hän kes- 

tää huonosti iskuja, joten ole 
aina varuillasi. 


Macen erikoishyökkäys on 360 
asteen Leg Sweep. Se ei vain 
kaada lähellä olevia vastustajia, 
vaan vältyt myös ammutuksi tu- 
lemiselta, koska samalla kyykis- 
tyt. Jos poimit aseen, kuten veit- 
sen tai rautatangon, ja käyt 
vastustajan kimppuun tekemäl- 
lä Face Slap Combon, käyttää 
Mace asetta käsiensä sijasta ai- 
heuttaakseen maksimivahingon. 


Shoulder Throw 
Punch 

Punch then Headbutt 
Knee in the Stomach 
Headbutt 
Backflip Throw 







pelkkä blondi babe, vaan hän myös 
pelin paras hahmo. Voimakkaine ja naamioitui- 
ishyökkäyksineen hän kukistaa useim- 
astustajat. Alanan para liike on Knee 
Kick, joka antaa hänelle laisuuden lyödä 





ERIKOISHYÖKKÄYKSET 
0+* 360* Leg Sweep 
A +% Jump and Leg Smash A Body Slam 
€ "KneetoFace , 
LÄHITAISTELUHYÖKKÄYKSET — i = 0000 LÄHITAISTELUHYÖKKÄYKSET 
Leg Sgeeze Throw — — LÄHITAIS ELUHYÖKKÄYKSET - Back Flip Kick 
Flip Throw | Slam — =  ([% "Knee Crush Kick 
Knee to Face = |% Headiock Smash - = | "Knee in the Face 

—  ——— Super Uppercut ===——([ = — KickFlip 

Pick up Opponent ; 















x Ho» 


— SUPERPOWER 















TOMB RAIDER 2 « pLastanon — AARON = "BOMBERMAN 64 - < 


JLIYNIA 


Core Designin Tomb Raider 2 jat- — 

kaa maailmanvalloitustaan. Josha- 
luat hypätä kentän yli seuraavalle 
tasolle, tee käsiohjaimella seuraa- 
vat toiminnot milloin tahansa pelin ES J L 
aikana ja ollessasi kuivalla maalla, 1! > | Pääset Rainbow Palacen 
missä sinulla on tilaa liikkua: M ; i. = | kätkettyyn maailmaan kun 
- = > | ensin löydät 100 Gold 
> | Cardia ja kukistat Altair- 

| pomon kahdesti. — 









a. kaikki aseet ja paljon WARCRAFT 2 -« PLAYSTATION 


+ ammuksia käyttöösi, tee seuraa- Blizzardin Warcraft 2 on strate- 
vat liikkeet: giapeli, jonka parissa muutama 
pidä R2 pohjassa ja liiku sivut- tunti kuluu mukavasti. Vaikka se ei 
tain vasemmalle, oikealle ja jäl- olekaan täysin onnistunut PC- 
leen vasemmalle, ota askel konversio, tarjoaa se viihdyttäviä 
taaksepäin ja eteenpäin, pyö-"> ua Jos peli on kuitenkin 
— mielet liian vaikea, paina pau- . 
"sea ja syötä jokin seuraavista fus- 
* kukoodeista: - 














, i on <. käytä 
seuraavaa näppärää fuskua: 
paina H vetääksesi aseen 







NTTSCLNS - Kukista tietokone. 
YPTFLWRM - Lopeta käynnissä oleva tehtävä. 
T - i eivä ingoitu taistel : 
esiin, sitten L2:1a = Wdäkopit SGDDYTD joo s ahingo! u taistelussa 

ohdn S. ääksesi GLTTRNG - Antaa sinulle lisävoimia. 
= ai a 9 = DCKMT - Voit rakentaa enemmän asioita alusta asti. 

= ; — | MKTS- Rakennukset ja yksiköt valmistuvat nopeammin. 
He a tos soraa yin — | NSCRN- Näe koko karttaalusta asti. 
2 vaava YSIN | VAYLTTI. - Kaikki loitsut ja kaikki Mana. 
a THRCNBNL - Katso loppu. 




















tain vasemmal e, oi 2 
leen vasemmalle, ota askel - = 

taaksepäin ja eteenpäin, pyö- G-POLICE » PLAYSTATION 
räytä Laraa kolme kertaa ym- - - 
päri ja hyppää taaksepäin. 










Psygnosiks tu tinen shoot 
1 ikea. 





PANDEMONIUM 2 - PLAYSTATION ua ja Helpottaaksemme pelaam 

> Tv-pelien tytöt pukeutuvat yhä PA olemme koonneet listan peli 
— uskaliaammin, kuten BMG:n - kista salasanoista. 

Pandemonium 2 osoittaa. Mutta — 85 , Näiden salasanojen varjopuolena , 
Nikkin skandaalinkäryisen flirttai- , ” , on, ettet voi jatkaa seuraavaan | 
lun takaa löytyy hyvä tasoloikka- . tehtävään, vaan tehtävän jälkeen 
peli, ja jos olet juuttunut peliin, = %% ; ilmestyy teksti, joka kertoo sinun 
voit käyttää joitakin seuraavista. : = fuskanneen a siten epäonnistu- 
koodeista. € = = neen. 













Kenttä 2: AJMABLOC 

Kenttä 3: FAAAGCNA W : : SONAGAY 

Kenttä 4: LJABIDOA. > > S = 00 | Kenttä4: ACEDUF ; 

Kenttä 5: LDBBJLAE — p SN > | Kenttä 5: JOJOGUN > | Kenttä 21: IANTHOD 

Kenttä 6: KLBFCCE — 0000 | Kenttä6: WENSKI- > | Kenttä 22: JONRITZ 

Kenttä 7: IEBBJLMF EF > | Kenttä7: SAEGGY Kenttä 23: CLAIREC 

Kenttä 8: POECHEJJ —— v = — —| Kenttä8: MAZMAN Kenttä 24: STEVEBOT 

Kenttä 9:. FHCAODAC — — L 000 | Kenttä 9: DAZ Kenttä 25: ANGUSF 

Kenttä 10: AKAJDIJO ——- > | Kenttä 10: DELUCS = Kenttä 26: EUANLEC 

Kenttä 11: NIECGPCJ = JN = —— | Kenttä 11: ANDO000 — | Kenttä 27: EDFIRE 
'FKDAGMNK N | Kenttä 12: KIMBCHS' = 0 | Kenttä 28: STUBOMB 


























Kenttä 13: LKFBKLAM — =dmn, |! = Kenttä 29: THONBOY 
Kenttä 14: BBAMFKDK —————- = | Kenttät RMAN = Kenttä 30: JIMMAC 
Kenttä 15: FPDAGMHC — — + | Kenttä 15: OLLIEB — — > | Kenttä 31: PUGGER 
Kenttä 16: APEMFINO — x %&% j =—| Kenttä 16: THEYOLK > | Kenttä 32: ROSSCO 
PG » wWRL = | Kenttä 17: TONYMASH "Kenttä 33: CAKEBOY 
v | Kent ANDYCROW — Kenttä 34: NIKNAK 
Kenttä 19: FOLAGJNE a  —: —| Kentta (0: BIONIC ——— = | Kenttä 35: SAGLORD 








— SUPER POWER: = ——  —%«|—a = Z ”- . - 


| Laundry? FLUFFY 







































Luu 
x mes 
=z Laundry 3 SWEATY 
= Auto 1 — HOTROD 
Auto 2 GREASE 
Auto 3 BIGEND 
Harold's 1. SMELLY 
Harold's 2 WIDETV = 
- Harold's 3 — PILLOW — 
ROSCO ) MCOUEEN * PLAYSTATION Leisure 1 * TRICEP 
Roscon seikkailut palomiehenä Leisure 2 MOTION 
ovat kuumia ja joskus vaikeita. Leisure 3 HIPHOP 
Pääset nopeimmin pelin loppu- — | Residential 1 KENNEL 
pomon luo kun kirjoitat viimeisen = | Residential? — BARREL 


salasanan. Runaround SPLASH 










INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 - NINTENDO 64 


Kai ! : CROC 
"Konamin onnistunut jalkapallo- vasti: 5 PLAYSTATION 
juhla kätkee paljon salaisuuksia. Paina otsikkoruudussa C-4, Pieni kylmäve- 
Aikaisemmin kerroimme, kuinka C-7, C-4,C-4,C-6,C->,C- inen krokotiili 
voit poimia ehdottomasti parhaan = c-2, 5 A = siten paina . 


Croc on val- 
loittanut taso- 
loikkamaail- 
man charmil- 
laan ja herttai-- 

sella ulkoasullaan. Croc on yhä 
edelleen yksi parhaita tasoloikka- 
pelejä PlayStationilla, ja sen kun- 
niaksi julkaisemme nyt täydeliisen 3-1 LURDUDURDDUDLLD 
salasanaluettelon. 3-2 ULDRDUURDLRLDRU 


joukkueen käyttöösi, ja nyt esit- 
telemme vielä hauskemman fus- 
kun. Saadaksesi kaikille pelaajille 
erittäin suuret päät, tee seuraa- 






























3-3 RUDDDDDUDDUUUUD 
ti KENTTÄ 1 3-b1 DLRLDULDUURURLL 
— —Aloitat seikkailusi Gobbojen saa- 3-s1 LUDDULURDLUULDD 
relta, missä sinulla on paljon ai- 3-4 URRRURURDDRLDUU 
kaa tottua e 3-5 RDRDULDUDLUUURD 
= 3-6 DRDLURLDURRURDL 
12 ULLLLDDULURDRRU 3-b2 LULDDLURDDUDLDD 
1-3 'RULULUURLRURLUD. 3-s2? URURURULDLRLDDU 
1-b1 DLURLDRLRLRRDLL 
1-s1 LURURUDRLDULULD * KENTTÄ 4 
1-4 ULDLLDDRLLRDRR Luhistuvat tasot ja ilkeät viholli- 
1-5 RUDULUUULDURLU set vaikeuttavat pääsyäsi paroni 
, in : 1-6 DLRRLDRDRURRDL Danten linnaan. 
TOCA: TOURING CARS « PLAYSTATION — | 1-b2 LDUURRDRLLURULD 
TOCA: 104008 Cars a DN Jos kohtaat ongelmia, tai peli tun- [= ksi RLDRDRRU i ke 
mesta un | 45 topopouLuunuLuo 
o. , Jää ja lumi vaikeuttavat pitoa tällä 4-b1 UURRDDULLDULDDU 
- > — kentällä. Krokotiili on kylmäveri- 4-s1 RRRDDULDLLRUULL 
Kirjoita XBOOSTME antaaksesi kaikille autoille lisää vauhtia. > nen eläin, "joten varo kierimästä 4-4 DDDLDDDURRUURUD 
Kirjoita CMCOPTER pelataksesi lintuperspektiivistä - - veteen. = 4-5 LLLDUURLLDRDLUL 
Kirjoita CMMICRO saadaksesi kuvakulman auton yl .  TCTCnsnU,IAI..-.”=”, 4-6 UUURDDRLLLULDDR 
Kirjoita CMSTARS antaaksesi pelille yötaustan. + RDLDURUULLURLUD 4-b2 RLUDDULDLDRUULL 


NOHITS niin vastustajat eivät voi vahing ua. = | 2-2 DRULULRDRRRRDLL 4-s2 
= 2-3 LURDDRDRLDULULD 
— ULDRULDRLLRDRRU KENTTÄ 5 
- No n - > | 2-51 RDDDURUULDUUDUD — Tämä salainen saari ilmestyy kun 
= Proben Extreme G on nop: > [2-4 DRRLULRDRURULLL — — olet pelastanut kaikki gobbot ja 
vangitseva peli. —— = LDUDDUDRDLUDRL kerännyt kahdeksan arvoituksen- 
— Sinun ei tarvitse pelata koko — | 2-6 ULLRDUDRDDRLURU — palaabonuskentiltä. Se on sekoi- 
peliä läpi päästäksesi kaikille. RULDDDUUDLUUDUD — — tus aikaisempia kenttiä mutta = 
| radoille, kun kirjoitat salasa- i y DRULDULDURRURLL vaihtelevampi. 
. Sen jälkeen saat 


DDLDDDDURUUURUU 








O KENT — LLDLURRLLLRULUR 
= Savilätäköt ja iukkuisat elefa | 5-2 UDRUULRLLDULDDL 
— hankaloittavat elämää tällä erä- -3 —RRRLURLDLLRUULR 
maakentällä. > |5-4 DDDDULDURRUURUU 
= =. - LDRRLLDRDLUR 


62 SUPER POWER 





SAN FRANCISCO RUSH - nintENDO 64 


Jos haluat esiin formula 1 -auton, 

tee seuraava fusku: , 
ensin sinun on selvitettävä 
kaikki 24 kilpailua ja selviydyt- 
tävä ensimmäiselle tai toiselle 
sijalle. Mene sitten kenttäva- 


SAMURAI SHODOWN 3 « PLAYSTATION 





SNK:n —PlayStation-konversiot 
ovat olleet hyvin epätasaisia. Sa- 
murai Showdown 3 ei valitetta- 
vasti kuulu "hyvien konversioiden” 
joukkoon, lähinnä koska kuvaruu- , 
dun päivitys ei tapahdu tarpeeksi 
nopeasti. Kivana fuskuna pelissä - 
voi pelata kätkettyä Zankuro-hah-- 
moa. Hänet löytääksesi tee seu-- 
raavasti: , 
valitse VS Mode ja mene hah-- 
movalikkoon, paina Start-nap- 
pi alas ja valitse seuraavat pe- 
laajat: Haohmuru, Ganjuro, - 
Basara, Kyoshiro, Ukyo, Rim- 
ruru, Haohmaru, Shizmaru, 
Nakoruru, Hanzo, Amakus 
Gaira, Galford ja Shizma: 
Päästä sitten Start-nappi ja 
paina Ristiä ja Ympyrää, jol- — 
loin Zankuro ilmestyy. 


SUPER POWER — 





mielestäsi liian vaikea 


— apua, loihdi esiin pelin 5 
kätketty fuskuvalikko. 


| lin aikana pausen 


Kuolemattomuus -C-V en, C 


|] Hanki esiin kaikki pelin kätke- 
"tyt hahmot, mene hahmova- 
likkoon, pidä pohjassa L1 ja 
L2 ja valitse hahmosi tavalli- 
seen tapaan, mutta nyt tapah- 
tuu jotakin kummallista ja 
taistelu näyttää hieman erilai- 
selta, sillä pääset pelaamaan 
Doom-perspektiivissä. 


TEKKEN 2 » PLAYSTATION 


likkoon ja paina Z-nappia 4 
kertaa. Kuulet äänen, joka 
vahvistaa että olet tehnyt oi- 
kein, ja löydät formula 1 -au- 
ton autovalikosta. 


Tekken 3:a odotellessa saa tämä. 
mainio beat 'em up kelvata. Seu- 
raava kiva fusku mahdollistaa pe- 
laamisen Doom-perspektiivissä. 





























HEXEN 64 - NINTENDO 64 


Mikäli Hexen 64 on " STREET FIGHTER ALPHA 
PLAYSTATION. 
ja tarvitset hieman , 
Erittäin hauska vihje Street Fighter 
Alphaan mahdollistaa sen, että 
. ; kaksi pelaajaa voi samanaikaisesti 
Fuskuvalikon saa : mitellä erään loppupomon kans- 
esiin pistämällä pe- ; ; sa 
12 ; | Pelaa peli loppuun vaikeusta- 
solla 4. Uusi valintamahdolli- 
| suus nimeltä Dramatic Battle 
"ilmestyy päävalikkoon, ja kun 
valitset sen, voit ystäväsi 
"kanssa kohdata M. Bisonin 
todella kovassa matsissa. 
Kun olet aktivoinut fuskun, tallen- 
= tuu se muistikortille. 


päälle ja painamalla 

C-Ylös, C-Alas, 

Vasen ja C-Oik 

Jos teit tämän oikein, 
valikko ilmestyy ruudun ala- — 
reunaan. = 


esiin, voit syöttää jonkin seu- 
raavista koodeista:. 


ikea, C-Alas . - 
Vasen, C-Oikea, C-Oikea, C-Alas, C-Ylös 
-Alas, C-Ylös, C-Vasen, C-Vasen 


| Kentän valinta - C-Vase 
* Tuhoa kaikki viho 


*| Täysi terveys - C-Vasen, C-Ylös, C-Alas, C-Alas 


Kaikki avaime Alas, C-Y -Vasen, C-Oikea 


Ylös, C-Alas, C-Alas 


"Kaikki aseet - C-Oikea, 









LIYNIA 
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LUKIJAKYSYMYKSET 





Lukijakirjeet 


Hei, SUPO! 


1. Milloin Gran Turismo ja Tek- 
ken 3 julkaistaan Suomessa? 
2. Kuulin, että Resident Evil 2 
on jo julkaistu Yhdysvalloissa. 
Miksi se ei tule Suomeen en- 
nen kesää? 

3. Onko olemassa jonkinlaista 
valoa Game Boy Pocketiin? 

4. Mitkä ovat parhaat roolipelit 
ja beat 'em upit Game Boylla? 
5. Miksi Dragon Ball -pelejä ei 
julkaista Euroopassa? 
Kiitoksia kivasta lehdestä, ja 
terkkuja Loviisalle. 

Ville 


Hei, Ville! 


1. Gran Turismo ilmestyy kesä- 
kuussa, Tekken 3 syyskuussa. 
2. Capcom itse julkaisee Resi- 
dent Evil 2:n Japanissa ja Yh- 
dysvalloissa, ja siksi se julkais- 
taan niissä samanaikaisesti. Eu- 


Hei, SUPO! 


Täällä kaksi uskollista lukijaa 
haluaisi vastaukset muuta- 
maan kysymykseen. 1. Tu- 
leeko V-Rally 64 olemaan pa- 
rempi kuin originaali? 2. Mikä 
on Raren seuraava peli Banjo- 
Kazooien ja Conker's Ouestin 
jälkeen? 3. Näyttääkö F-Zero X 
lupaavalta? 4. Ohjataanko Yo- 
shi's Storya digitaalisella risti- 
kolla vai analogisella tikulla? 5. 
Mikä on toimituksen suosikki- 
peli, jos neljä ihmistä pelaa sa- 
manaikaisesti? 

Majava ja Saukko 


Hei, uskolliset lukijat. 


1. Kyllä, ainakin mikäli on usko- 
minen pelin tekevää Infograme- 
sia. 2. Rarella on useita salaisia 
nimikkeitä tuotannossa, ja kaksi 
niistä esitellään E3-messuilla 
toukokuussa. 3. Kyllä, Nintendo 
Space World '97:ssä ollut versio 
oli parempi kuin kaikki viime vu- 
osien futuristiset autopelit. 4. Yo- 
shia kontrolloidaan analogisella 
tikulla. 5. Goldeneye 007. 
SUPO 


roopassa peliä hoitaa Virgin, joka 
ei halua julkaista sitä ennen ke- 
sää, mutta ei ole sanonut, miksi. 
3. Ei, mutta tulossa on Game 
Boy Light, jossa on sisäänraken- 
nettu lamppu. 

4. Jos haluat tekstikomennoilla 
ohjattavan roolipelin, suositte- 
lemme Final Fantasy Legend - 
sarjaa. Toimintapohjaisemmista 
paras Legend of Zelda - Link's 
Awakening. Todella hyviä beat 
'em upeja ei vieläkään ole, mutta 
epäonnistuneista paras on 
Street Fighter II. 

5. Koska Dragon Ball ei ole lä- 
heskään yhtä suosittu täällä kuin 
Japanissa. 

SUPO 


Halloo... 


Ovatko Sega Rally 2, House of 
the Dead ja Fighting Vipersin 
jatko-osa varmasti tulossa, ja 
jos ovat, julkaistaanko ne 
myös USA:ssa ja Euroopassa? 
Nikke 


Terve, SUPO! 


1. Aikooko Tradewest päivittää 
NES-klassikon R.C. Pro Am 
jollekin konsolille? 2. Aikovat- 
ko Mindscape ja Taito tehdä 
pelin Nintendo 64:lle? 3. Onko 
suunnitelmia Probotectorista 
Nintendo 64:lle? 4. Tuleeko Tu- 
rok 2 olemaan kasetti- ja levy- 
kepohjainen? 

Mortti 


Terve, Mortti! 


1. Ei kuulemamme mukaan. Ra- 
re on oikeasti R.C. Pro Amin tu- 
ottaja, joten mahdollinen seuraa- 
ja julkaistaisiin Nintendo 64:llä. 
2. Mindscape on hylännyt Nin- 
tendo 64 -suunnitelmansa, mut- 
ta Taito julkaisee ensimmäisen 
64-bittisen pelinsä parissa kuu- 
kaudessa. 3. Uusi Contra-peli 
(Contra oli Probotectorin alkupe- 
räinen nimi) on tuotannossa 
USA:ssa, mutta asialla on vali- 
tettavasti sama tiimi, joka teki 
kehnon Legacy of Warin. Klas- 
sisten Contra-pelien tekijät työs- 
kentelevät nykyään Treasurella, 
joka on muun muassa tehnyt 
Mischief Makersin. 4. Siitä tulee 
kasettipeli. 





Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin 
kysymyksiin osoitteessa: Super Power / Lukijakysymykset, 
Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere 


Halloo, Nikke. 


House of the Dead ilmestyy Sa- 
turnilla huhtikuussa. Sega Rally 
2 ja Fighting Vipers 2 tullaan te- 
kemään Katana-konsolille. 
SUPO 


Terve! 


1. Onko teillä tietoa Super Ma- 
rio -pelistä 64DD:lle ja Super 
Mario 2:sta? 

2. Kuinka suuri mahdollisuus 
on kirjeeni julkaisemisella? 3. 
Voitteko tehdä artikkelin kai- 
kista Super Mario -peleistä mi- 
tä on tehty? 


Terve, Gona! 


1. Ainoa uusi tuotannossa oleva 
Mario-peli tehdään 64DD:lle, 
mutta Shigeru Miyamoto on pal- 
jastanut vain, että siitä tulee Su- 
per Mario 64:n kaltainen mutta 
parempi. 

2. Saamme satoja kirjeitä kuu- 


kaudessa, mutta julkaisumah- 
dollisuudet ovat suuremmat, jos 
kysymykset ovat omaperäisiä ja 
myös muita kiinnostavia, eli niis- 
sä pyydetään muutakin kuin 
spekulointia Resident Evil 3:n ja 
Final Fantasy VIII:n julkaisuajan- 
kohdasta. 

3. Sellainen tulee, mutta mah- 
dollisesti vasta uuden Mario-pe- 
lin aikoihin. 

SUPO 


Hei, SUPO! 


Haluan ensin kiittää teitä par- 
haasta pelilehdestä. 

1. Mikä on Suomen kaikkien 
aikojen myydyin peli? 

2. Milloin ilmestyy Yoshi's Sto- 
ry? 

3. Vaikuttaako 10802 hyvältä? 
4. Onko Punch Outilla tulossa 
jatkoa? 

5. Mitä Rev Limitille oikein ta- 
pahtui? 

6. Milloin ilmestyy Turok 2? 

7. Tekeekö Rare uuden Don- 





VALTAKUNNALLISET 
KERÄILYKORTTI- 
"MESSUT 


TAMPEREEN 






KLASSILLINEN LUKIO 
TUOMIOKIRKONKATU 5 


SUNNUNTAINA 19.4.-98 


klo 12.00 - 18.00 


'Nimmareita liigapelaajilta! 


Järjestäjä: "Mr. Referee" 






Rautatienkatu 21, 33100 Tampere 
puh. 03-2130 890 tai 040-5657 250 


key Kong Countrynsa Ninten- 
do 64:lle? 
Janne 


Hei, Janne! 


1. Luultavasti Super Mario Bros. 
3 NES:llä. 

2.9. huhtikuuta. 

3. Kyllä. Lisää siitä ensi nume- 
rossa. 

4. Ei valitettavasti näytä siltä. 

5. Se on myöhästynyt ties kuin- 
ka monta kertaa. Seta sanoo nyt 
julkaisevansa pelin Japanissa 
kesäkuussa. 

6. Syyskuussa. 

7. Sitä ei ole haluttu kertoa, mut- 
ta peli on tuotannossa. 

SUPO 


Hei. 


1. Aiotteko arvostella Pocket 
Monsterin kun se julkaistaan 
Suomessa? 

2. Uskooko Topi, että Zelda 
64:stä tulee parempi kuin Final 
Fantasy VII:stä? 

3. Millaisista roolipeleistä Topi 
pitää? 

4. Milloin pidetään vuosittaiset 
E3-messut? 

5. Kuka vastaa tämän palstan 
kysymyksiin? Olette Suomen, 
ehkä maailmankin paras tv- 
pelilehti. Tarkoitan sitä. Topi 
rules. 

Sniper 


Hei. 


1. Tietysti. Aiomme lisäksi jul- 
kaista kesällä pitkähkön artikke- 
lin taskuriiviöistä. 

2. Näitä pelejä on hieman vaikea 
verrata, mutta näyttää selvästi 
siltä, että Zelda - The Ocarina of 
Time tulee olemaan paras toi- 
mintapainotteinen rooiipeli. 

3. Hyvä roolipeli on hyvä roolipe- 
li, oli se millainen tahansa. 

4. Tämän vuoden tilaisuus on 
toukokuun jälkipuoliskolla. 5. 
Yleensä Topi. Kiitoksia. 

SUPO 


Hei, Super Power! 


1. Mikä erottaa NHL '98:n ja 
NHL Breakway '98:n toisis- 
taan? 

2. Valitsisinko Oddworldin vai 
The Lost Worldin? Kiitos tosi 
hyvästä lehdestä! 

Koji Kondo 


Hei! 
1. Ne ovat täysin eri pelejä. 


SUPER POWER 


2. Oddworldin, ehdottomasti. 
The Lost World on tylsä. 
SUPO 


Heippa, Super Power! 


Minulla olisi muutamia kysy- 
myksiä beat 'em up -peleistä. 
1. Konvertoidaanko Street 
Fighter III konsolille? 

2. Missä formaatissa? 

3. Onko Namco ilmoittanut jul- 
kaisupäivää Tekken 3:lle? 

4. Saako Soul Blade jatkoa? 
5. Olen kuullut, että Sguare ja 
Namco aikovat julkaista beat 
'em upin yhdessä. Onko se 
totta? Terveisiä kaikille toimi- 
tuksessa, joille kuuluu myös 
kiitos kovasta työstä tämän 
lehden tekemisessä. 

Winter 


Heippa, Winter! 


1. Kyllä siltä vaikuttaa. 

2. Nintendo 64:llä tai Saturnilla. 
Tai Katanalla. 

3. Mikäli kaikki on mennyt suun- 
nitelmien mukaan, Tekken 3 jul- 
kaistaan Japanissa 26. maalis- 
kuussa. Yhdysvaltoihin se tulee 
huhtikuun lopulla ja Eurooppaan 
syyskuun alussa. 

4. Sitä Namco ei halua paljastaa. 
5. Kolikkopeli Ehrgeiz on yhteis- 
työtä Namcon, Sguaren ja myös 
Tobal-pelin kehittäneen Dream 
Factoryn välillä. Enemmän Ehr- 
geizistä kolikkopeli-sivullamme. 
SUPO 


Terve, SUPO! 


1. Milloin Worms 2 ilmestyy 
PlayStationille? 

2. Milloin PlayStation 2 ilmes- 
tyy Suomessa? 

3. Nimetkää parhaat roolipelit, 
jotka tulevat Nintendo 64:lle 
vuonna 1998? 

4. Mikä on tulevan Bond-pelin 
nimi Nintendo 64:llä? 

5. Milloin tarkalleen julkaistaan 
64DD? 

6. Aikooko Naughty Dog tehdä 
uuden Crash Bandicoot -pe- 
lin? 

7. Mikä on paras PlayStation- 
peli? 

8. Mikä on kaikkien aikojen 
paras peli? 

Ark & his friend 


Terve! 


1. Ei ole lainkaan varmaa, että 


Worms 2 ilmestyy PlayStationil- 
la. Team 17 on sen sijaan sano- 
nut, että se haluaisi konvertoida 
pelin Nintendo 64:lle. 

2. Tuskin ennen vuotta 2000. 

3. Legend of Zelda - The Ocari- 
na of Time, Holy Magic Century 
(Guest 64), Mother 3 (Earth- 
bound 64) ja Super Mario RPG 2 
ovat yhä ainoat vahvistetut rooli- 
pelit Nintendo 64:lle. Niiden ta- 
son tiedämme vasta pelattuam- 
me valmiita versioita. 

4. Mitään virallista Bond-peliä ei 
ole tulossa, vaan jatko-osa Gol- 
deneye 007:lle täysin uusilla 
hahmoilla. Titteli paljastettaneen 
E3-messuilla parin kuukauden 
kuluttua. 

5. Japanissa 64DD julkaistaan 
kesäkuussa. Muita päiviä ei ole 
vahvistettu. 

6. Kyllä. 

7. Final Fantasy VII on yhä suo- 
sikkimme. 

8. Riippuu keneltä kysyt. Ehkä 
Super Mario 64. Tai Tetris. 
SUPO 


Minä ihmettelen: 


1. Aiotteko tehdä jonkinlaisen 
haastattelun Shigeru Miyamo- 
tosta uuden Zeldan ilmestyes- 
sä? 

2. Julkaisetteko pian jonkin 
suuren ennakkokatsauksen 
Zeldasta? 

3. Onko totta, että Mario Artist 
-pelillä voi tehdä oman hah- 
mon päähenkilöksi jo valmii- 
seen peliin? 

4. Paljonko jokainen Mario Ar- 
tist -sarjan osa tulee maksa- 
maan. 

5. Miksi Raren pelit julkaistaan 
ensin Japanissa eikä Euroo- 
passa? 

6. Kuinka saatoitte antaa Did- 
dy Kong Racingille paremmat 
pisteet kuin Goldeneye 
007:lle? 

7. Voiko Ouake 64:n kenttiä 
pelata yhteistyönä? 8. Voiko 
Ouake 64:ä pelata neljä henki- 
löä kuten Goldeneye 007:ä? 
Lopuksi haluaisin kiittää kaik- 
kia siellä toimituksessa Suo- 
men parhaasta lehdestä. 
Yohan 


Me vastaamme: 


1. Topi tapasi Shigeru Miyamo- 
ton Tokiossa jokin aika sitten ja 
jutteli muun muassa uudesta 
Zeidasta. Haastattelu julkaistaan 


myöhemmin tämän vuoden aika- 
na pelin julkaisun yhteydessä. 

2. Sekin tulee, toivottavasti jo 
parin kuukauden kuluttua. 

3. Kyllä, se on suunnitelmana. 

4. Vähemmän kuin tavallinen 
Nintendo 64 -peli. 

5. Nintendo julkaisee yhä kaikki 
Raren pelit ja haluaa lanseerata 
ne ensin Japanissa. 

6. Meistä Diddy Kong Racing oli 
hauskempi ilmestyessään, ja sik- 
si annoimme sille korkeat pis- 
teet. Mutta nyt tiedämme, että 
Goldeneye 007 kiehtoo pitem- 
pään. 

7. Ei, siinä pelataan vain toisiaan 
vastaan. 8. Ei, sitä voi pelata 
vain kaksi ihmistä samanaikai- 
sesti. 

SUPO 


Hei. 


1. Ilmestyykö Resident Evil tai 
sen jatko-osa Nintendo 64:lle? 
2. Tuleeko International Su- 
perstar Soccer '98 sisältä- 
mään oikeita pelaajia ja jouk- 
kueita? 

3. Paljonko 64DD tulee maksa- 
maan? 

4. Miksi Resident Evil: 
Director's Cut sai vain 90 pis- 
tettä? Sehän on edeltäjäänsä 
parempi. 

5. Mille konsolille Virtua 
Fighter 3 julkaistaan? 

6. Eikö Nintendo 64:lle tule 
useampia pelejä? Sehän on ol- 
lut jo vuoden olemassa. 

7. Milloin arvostelette Zelda 
64:n? 

San Martin 


Hei! 


LET 

20EI 

3. Arviolta ehkä jotain 600 mark- 
kaa. 

4. Kaikki päivitetyt versiot peleis- 
tä ovat parempia kuin alkuperäi- 
nen, mutta meidän mielestämme 
Capcom ei ollut muuttanut tar- 
peeksi Director's Cutia ja sai si- 
ten vähemmän pisteitä. 

5. Katanalle. 

6. Pelejä ilmestyy kaiken aikaa, 
mutta koskaan niitä ei tulla teke- 
mään yhtä paljon kuin PlaySta- 
tionille. 

7. Kun se julkaistaan täällä, mikä 
tarkoittanee syksyä. 

SUPO 








LISNAWASAMNVPIMNT 
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SEU RAAVASSA NUMEROSSA 


Yoshi's Story 


Huikeampi kuin Donkey Kong Country ja hauskempi kuin 





SEURAAVASSA NUMEROSSA 


Yoshi's Island? Lue niin ei tarvitse arvailla! 





Turok 2 





Arvostelussa mm. Wayne Gretzky 3D Hockey '98, Castlevania Legends, Spawn, Dark Omen ja 
Snow Racer '98. Ja suurennuslasin alla Psygnosiksen uusi seikkailu ODT. 
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JOKO SIINA 
on WiuiRaiIltmiiopoirne 
Joy BOMENIti. 


Tilaä 
Uitell] 

hae 
OMASI ! 


Kohta pelaa kaikki ! 


